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REGULAMENTO GERAL

CAMPEONATO MUNICIPAL DE FUTEBOL
AMADOR - 22 DIVISAO - 2025

Capitulo |

Das Disposig¢oes Preliminares

- Este Regulamento Geral dispde sobre direitos, obrigagbes e responsabilidades das Equipes que
participardo do Campeonato Municipal de Futebol Amador — 22 Divisdo 2025, organizado pela SEMEL
(Secretaria Municipal de Esporte e Lazer).

- As Equipes se obrigam a cumprir este Regulamento e o Regulamento Técnico e outras disposi¢des que
possam ser publicadas. O nao cumprimento de suas disposicbes sera considerada infragdo passivel de
sangdo administrativa, nos termos dos Regulamentos, a ser apurada pelo Secretaria Municipal de Esporte e
Lazer (SEMEL), sem prejuizo daquelas medidas disciplinares que podem ser aplicadas pela Comisséao
Disciplinar Desportiva (CDD).

- Em razéo de casos fortuitos ou de forga maior, tais como a ocorréncia excepcional de pandemia, as
disposicdes deste Regulamento e do Regulamento Técnico, poderdo ser alteradas, se necessario, com
amparo nas leis e de acordo com as determinagdes das autoridades competentes.

- A Competicao levara em conta as seguintes diretrizes:

I.  As Regras do Jogo de Futebol, tais como definidas pela IFAB;
1. As Normas da FIFA, CBF e FPF;
M. Cadigo Brasileiro de Justiga Desportiva — CBJD;
IV. Leis Federais, Estaduais e Municipais, além dos demais instrumentos previstos na legislacao aplicavel
as Competigoes;
V. Atos Normativos da Secretaria Municipal de Esporte e Lazer.

- O Regulamento Técnico, as tabelas correspondentes, bem como as outras resolugdes, portarias ou
disposigdes editadas e publicadas pela SEMEL produzirao efeitos imediatos.

- Havendo conflito entre as disposicdes do Regulamento Técnico e deste Regulamento Geral,
prevalecerdo as normas contidas no Regulamento Técnico por ser especifica da competigéo.

- Equiparam-se aos Regulamentos as portarias e resolugdes expedidas pela SEMEL.

- Os capitulos deste Regulamento Geral constituem mera distribuicdo ordenada das matérias e ndo
deverao afetar as interpretagcées dos respectivos artigos.

- As entidades de pratica desportiva, doravante denominadas “Equipes”, e seus respectivos dirigentes,

atletas e membros de comissao técnica, ao participarem de competicées organizadas pela SEMEL, aderem e

se submetem automaticamente a este Regulamento Geral, outorgando e reconhecendo plenos poderes a

SEMEL para que decida, na esfera administrativa e em carater definitivo, todas as matérias de sua
3 que possam surgir no decuis
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Capitulo |l

Das Competéncias e atribuigoes

- Compete a SEMEL, na qualidade de organizadora e coordenadora da Competi¢cdo, sem prejuizo das
demais atribui¢cdes dispostas:

l. Coordenar a Competicao, fazer cumprir, e aplicar as normas vigentes e regulamentares;

Il Elaborar e fazer cumprir, especialmente, o Regulamento Geral, o Regulamento Técnico, as tabelas
do o Campeonato, designando as datas, horarios e locais das partidas, promovendo alteragées
quando necessario;

Il. Homologar ou ndo as partidas, no prazo de 48 (quarenta e oito) horas de sua realizagédo, apés tomar
conhecimento das sumulas e relatérios que as acompanham;

V. Encaminhar para a JDD as sumulas e relatérios das partidas que envolvam ocorréncias de sua
competéncia;

V. Fazer cumprir as penalidades administrativas;

VI. Expedir instru¢des complementares necessarias a aplicacéo deste Regulamento, bem como resolver
eventuais casos omissos;
VII. Decidir e determinar a interpretagdo dos casos nao previstos ou na existéncia de conflito entre
Regulamento Geral e Regulamento Técnico, e;
VIII. Determinar diretrizes que considere necessarias para preservar a integridade das competigcbes,

infraestrutura e equipes.
- Compete as Equipes, sem prejuizo das demais atribuigdes dispostas:

l. Participar dos Congressos Técnicos e das reunides prévias para tratar de assuntos regulamentares,

operacionais, logisticos, organizacionais e de seguranca das partidas;

1. Cumprir, integralmente, todos os Regulamentos, resolugdes, portarias ou disposi¢cdes editadas e
publicadas pela SEMEL,;

II. Verificar junto a Equipe de Arbitragem os Cartdes Aplicados a seus Atletas, para controle e corregao
caso necessario, antes que as Sumulas sejam Entregues a SEMEL e homologadas;

IV.  Zelar pela conduta de seus Atletas e Membros da Comiss&o Técnica;

V. Adotar as medidas necessarias para prevenir e reprimir desordens da sua Torcida, auxiliando a equipe
de arbitragem e autoridades competentes, inclusive quanto ao langamento de objetos no campo de

jogo;
VI. Entregar a Equipe de Arbitragem a documentagao dos Atletas e Comiss&o Técnica com antecedéncia;
VII. Entrar em Campo antes do horario previsto em tabela;

- Compete ao arbitro;

l. Cumprir e fazer cumprir as regras e normas deste Regulamento e do Regulamento Técnico e demais
publicagdes ou quaisquer determinag¢des formalizadas pela SEMEL;

Il.  Apresentar-se juntamente com seus assistentes regularmente uniformizados para o exercicio de suas
fungdes, seguindo os padrdes de trabalho exigidos pelo Edital de Contratagédo e pela SEMEL;

M. Chegar ao Estadio/Campo com antecedéncia minima de 30 (trinta) minutos do inicio da partida;

V. Entrar em campo pelo menos 10 (dez) minutos antes do inicio da partida e 3 (trés) minutos antes do
inicio do segundo tempo;

V. Vistoriar todos os equipamentos do campo de jogo tdo logo adentrar ao estadio e antes do inicio da
partida;

VI. Autorizar o inicio da partida mediante conferéncia da Sumula assegurando-se de que todos os atletas
relacionados na sumula tenham sido devidamente identificados pelo Mesario e seus Auxiliares,
mediante apresentagao e conferéncia de documento;

VII. Providenciar, para que no banco de reservas s6 estejam, além do maximo permitido de 11 (onze)
atletas suplentes, mais 04 (quatro) pessoas componentes da comissdo técnica de cada uma das

a saber, gdreinador, o assistente técnico e o massagista, vedada a enga
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VIII. Adotar as medidas necessarias para reprimir as desordens no banco de reservas;
IX. Providenciar, que todas as pessoas nao credenciadas sejam retiradas do campo de jogo e das areas
adjacentes ao gramado;

Capitulo I

Da Categoria
- A Competigao sera realizada na Categoria Amador (Livre Masculino).

- Somente poderéo participar deste Campeonato os atletas que completaram ou venham a completar
no ano de 2025 a idade de 15 (quinze) anos (nascidos até 2010).

Capitulo IV

Da Inscricao das Equipes

- Podero participar do Campeonato Municipal de Futebol Amador 22 Divisdo 2025 as Equipes que
residem no municipio de Registro, sendo permitida apenas uma Representacéo.

- Para participar do Campeonato as Equipes deverao, por meio de seu representante legal, formalizar
suas inscri¢cdes exclusivamente através do sistema on-line, cujo link de acesso esta disponivel no site oficial
da Prefeitura Municipal de Registro: https://reqistro.sp.gov.br/esporte.

- As inscrigbes estardo abertas do dia 16/06/2025 até o dia 27/06/2025 as 17h, exclusivamente por meio
da plataforma online mencionada no caput deste artigo. Apds essa data, o sistema sera automaticamente
bloqueado, ndo sendo permitida qualquer intervengao posterior.

- Ap6s a solicitagdo de confirmagéo da inscrigao, a equipe devera recolher a Taxa de Inscrigao, no valor
de R$ 276,86 (duzentos e setenta e seis reais e oitenta e seis centavos), que sera encaminhada pela
Secretaria Municipal de Esporte e Lazer ao responsavel cadastrado pela Equipe via e-mail ou WhatsApp.
Para que a inscrigao seja considerada confirmada a Equipe devera recolher a Taxa de Inscrigdo e enviar o
comprovante de pagamento até o dia 31/06/2025 as 17h (podendo a entrega do comprovante ser via
WhatsApp).

- Apo6s a Inscrigao e confirmagao do recolhimento da Taxa da Inscrigado. Sera feita a validagao da
Inscrigao pelos organizadores, e a Equipe recebera no e-mail e WhatsApp cadastrado os dados de acesso
e o link para cadastramento dos atletas e Comissao Técnica. E de total responsabilidade do representante
verificar se o0 e-mail, assim como o numero do WhatsApp foi corretamente informado, a fim de evitar problemas
no recebimento das informacgoes.

- A equipe que ndo enviar o comprovante de pagamento até o prazo estipulado serd considerada
desistente da competicgdo.

Capitulo V

Da Inscrigao dos Atletas e Comissao Técnica

- Para efetuar a inscri¢do dos Atletas e da Comissao Técnica, as equipes deverdo acessar o link
recebldo por e-mail ou WhatsApp, e com o Login e senha enviadas, acessar a area de mscrlgoes online. O
link de esso “I scrlgoe de A etas e Comlssao Técnica’ também estara disponjyelsi
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m - Caso a Equipe nédo tenha recebido o e-mail com as informagdes de acesso, devera entrar em contato
com os organizadores, para que seja reenviado os dados no e-mail ou WhatsApp para que seja repassado os

dados, pois somente com o Login e Senha sera possivel acesso a “drea de inscrigées online”.

W& - Cada equipe podera inscrever até 22 atletas e 04 membros da Comissdo Técnica, sendo 01 Técnico,
02 Auxiliar Técnico e 01 Massagista.

- A inscricdo do atleta sera considerada efetivada a partir do momento em que ele participar ativa ou
passivamente da competigao.

- Considera-se participacdo efetiva quando o atleta for relacionado com numeragdo na sumula. A
participacao ativa ocorre quando ele atua no jogo, e a passiva, quando permanece no banco de reservas.

- A inscricao de atletas e da Comisséo Técnica é de inteira responsabilidade da equipe, e o responsavel
se compromete com a veracidade das informagbes prestadas, respondendo administrativamente, civil e
criminalmente, além das sangdes disciplinares cabiveis.

— Apenas podergo participar do Campeonato Municipal de Futebol Amador 22 Divisdo os atletas que
possuam domicilio eleitoral no municipio de Registro, com excegéo da Lei Municipal n°® 2.101, que permite a
inscricao de até 5 (cinco) atletas por equipe com titulo de eleitor de outra cidade.

- O titulo de eleitor devera estar registrado no municipio de Registro por no minimo 2 (dois) meses antes
do inicio oficial do 1° jogo do campeonato e permanecer valido até o final da competigdo. Caso seja constatada
irregularidade, serédo aplicadas as penalidades cabiveis.

- Atletas que ndo se enquadrem no § 1°, poderao ser inscritos como “Atletas de Fora”, desde que se
obedeca ao limite de 05 Atletas de fora.

- Os Atletas menores de 18 anos, que forem cadastrados pelo Responsavel da Equipe, deverao ainda
apos efetuar o Cadastro do mesmo no Sistema entregar na sede da Secretaria Municipal de Esportes a cépia
do Titulo de Eleitor, e a Autorizagdao de Menor assinado pelo Responsavel do menor (que deve ser
impressa através do Sistema Online na aba “Relatério de Atletas”).

- O titulo de eleitor devera estar registrado no municipio de Registro por no minimo 2 (dois) meses antes
do inicio oficial do 1° jogo do campeonato e permanecer valido até o final da competigao. Caso seja constatada
irregularidade, seréo aplicadas as penalidades cabiveis.

- Atletas que ndo se enquadrem no § 1°, poderao ser inscritos como “Atletas de Fora”, desde que se
obedeca ao limite de 05 Atletas de fora.

- Se o Atleta for menor de 18 anos nao havera a necessidade do Titulo de Eleitor para efetivar a
inscricdo no Campeonato, porém o mesmo devera apresentar uma Declaragcdo de Matricula em instituicdo de
Ensino do municipio de Registro (Se ainda ndo houver efetuado a matricula no ano da Competigao, podera
ser Declaragdo de que estudou no ano anterior) e entregar na sede da Secretaria Municipal de Esporte e
Lazer, juntamente com a Autorizagao de Menor assinado pelo Responsavel.

X - Se o Atleta ja completou 18 (dezoito) anos no ano da Competi¢do ndo havera a necessidade do prazo
descrito no § 1°, podendo tirar o Titulo antes de efetivar a inscricdo no Campeonato e anexar a cépia do Titulo
juntamente com cépia de Declaracéo Escolar (Se ndo houver efetuado a matricula no ano da Competicao,
podera ser o Registro de Matricula do ano anterior), devendo ser entregue copia na sede da Secretaria
Municipal de Esporte e Lazer. Havendo o impedimento de solicitacdo de Titulo Eleitor, por motivos de
Legislacéo, sera aceita apenas a Declaragdo de Matricula/Atestado Escolar.
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- S6 poderao participar da “12 partida” os Atletas e mt;mbro:s da Comissao Técnica que tenham sido
cadastrados até as 17:00h da quarta-feira antes do inicio da “1? rodada”’ e estejam regularmente aptos a
participar da partida.

- Os Atletas menores de idade sé poderio participar da rodada apds inscritos e a devida entrega
dos referidos documentos, até as datas e horarios de Bloqueio e fechamento de inscricoes, conforme
descritos neste Regulamento Geral e Especifico.

- As equipes poderdo completar o Cadastro de seus Atletas e Membros da Comissdo Técnica
"Relagao Nominal" a qualquer momento, respeitando o prazo final para inscri¢gao e substituicao de atletas, que
se encerra as 17h00 da ultima quarta-feira antes do inicio da ultima rodada da Primeira Fase.

YV - Caso o prazo Final de Inscrigdo que é uma quarta-Feira, seja em um feriado, o prazo final sera
antecipado para o peniltimo dia util, e assim sucessivamente.

- A inscrigdo de Novos Atletas e membros da Comissdo Técnica (havendo vagas) sera realizada
normalmente pelo sistema obedecendo sempre o prazo de inscricdo que se encerra as quartas-feiras para
participagéo na respectiva rodada do final de semana.

- Para jogos realizados aos finais de semana, as inscrigdes devem ser feitas entre segunda a quarta-feira,
até as 17h00.

- Para jogos realizados em feriados que caiam no meio da semana, as inscrigdes ou substituicdes devem
ser feitas até as 17h00 do penultimo dia util antes do jogo.

- Caso o prazo Final de Inscrigdo que é uma quarta-Feira, seja em um feriado, o prazo final sera antecipado
para o penultimo dia util, e assim sucessivamente.

- Inscri¢des realizadas apds os prazos estabelecidos nos paragrafos anteriores ndo serdo validas para a
respectiva rodada.

- A substituicdo de Atletas (que ainda ndo tenham participado) e membros da Comissdo Técnica
(independentemente de terem ou ndo participado) podem ser solicitadas sua substituicdo, porém para isso o
representante Legal da Equipe precisa primeiro solicitar a exclusdo do mesmo da “Relagao Nominal da
Equipe”, através do Sistema Online na “Area de Solicitagbes” informando qual o nome do Atleta e ou
membro da Comissao Técnica, juntamente com seu RG e CPF que saira excluido da Equipe, e apo6s a
exclusdo e confirmagéo da Organizagéo, o Representante Legal podera realizara a inscrigao do novo Atleta
e ou membro da Comisséao Técnica.

- Para jogos realizados aos finais de semana, as inscrigdes devem ser feitas entre segunda a quarta-feira,
até as 17h00.

- Para jogos realizados em feriados que caiam no meio da semana, as inscrigdes ou substituicdes devem
ser feitas até as 17h00 do penultimo dia util antes do jogo.

- Caso o prazo Final de Inscrigdo que é uma quarta-Feira, seja em um feriado, o prazo final sera antecipado
para o penultimo dia util, e assim sucessivamente.

- Inscrigdes realizadas apds os prazos estabelecidos nos paragrafos anteriores ndo serao validas para a
respectiva rodada.

- O Atleta que constar seu nome em stimula, na qualidade de titular ou suplente e for relacionado com
numeracao, néo podera se transferir de Equipe.
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- Os membros da Comisséo Técnica (Técnico, Aucxiliar Técnico e Massagista) que ja atuaram em uma
Equipe e forem substituidos, ndo poderao se transferir para outra Equipe, dentro do mesmo Campeonato.

- A SEMEL podera relativizar ou estabelecer outros critérios para a inscricéo, através de Resolucao
especifica ou por meio do Regulamento Especifico, visando manter o bom andamento das competigoes.

- Sera aceita inscricao de atleta suspenso, sem com isso habilita-lo a adquirir condigéo de jogo, mas
tendo o objetivo de apenas garantir o prazo legal de inscrigdo para a competicdo, sendo que o atleta somente
tera condicdo de jogo apds cumprir a pena por prazo a que esteja sujeito.

Capitulo VI

Da Condigao de Jogo

- Somente estardo aptos a participar da primeira rodada da Competicao, os atletas e os membros da
Comisséo Técnica que tenham sido registrados no Sistema Online (Inscritos na Relagao Nominal) por sua
Equipe, e tenham obtido condigdo de jogo, obedecidos os prazos estabelecidos nos regulamentos Geral e
especificos e atendido todas as especificagcdes deste Regulamento.

- Para que um atleta, técnico, assistente técnico e massagista participem dos jogos, devera realizar a
sua identificagdo antes do inicio das partidas, através da apresentagdo de qualquer um dos seguintes
Documentos Oficiais Originais, a saber:

e Cédula de identidade expedida pela Secretaria de Seguranga Publica: RG (Registro Geral);

e Cédula de identidade digital (Aplicativo Oficial);

e Carteira Profissional de trabalho (CTPS) inclusive a digital (Aplicativo Oficial);

e Carteira Nacional de Habilitagao (CNH) inclusive a digital (Aplicativo Oficial);

¢ Documentos Oficiais constantes na Lei n° 3026/75 (Ex: CREA, CRM, OAB, CREF) devendo os
documentos conter descrito nimero do RG e Foto do Participante;

e (Cédula de Identidade expedida pelas Forgas Armadas;

e Carteira Militar;

e Passaporte;

e Registro Nacional de Estrangeiro (RNE);

e Ministério das Relagbes Exteriores (MRE)

e Carteira de Registro Nacional Migratério — RNM (paises do Mercosul).

- O Atleta podera participar por apenas uma Unica Equipe e devera escolher a divisdo do Amador que
ira participar durante o ano de 2025, devendo escolher entre a 12 Divisao e a 22 Divisdo. Em caso de
inscricdo em mais de 01 equipe e ou Divisdo, so tera sua inscrigao efetivada pela equipe ou Divisdo
em que primeiro participar ativa ou passivamente do campeonato, podendo a outra equipe substitui-
lo por outro atleta.

- O Atleta que participar (atuar) por mais de uma Equipe, além de sujeitar a equipe respectiva a perda
de pontos por participagéo irregular, ficara sujeito a pena de suspensao pelo prazo de até 02 (dois) anos.

- O Atleta que se encontrar suspenso e participar de uma partida, ficara sujeito a pena de suspenséao
pelo prazo de até 02 (dois) anos. Sendo que a Equipe no qual o Atleta participou também ficara sujeito a perda
de pontos pela participacdo de Atleta irregular.

- E de responsabilidade das Equipes informar-se sobre a condicdo de jogo junto aos atletas que
inscrever.
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- N3o sera admitido o cancelamento e substituicdo de inscricdo de atleta sob nenhuma alegag&o, muito
menos por perda de condigdo de jogo, por motivo de Eliminagdo, Exclusdo, Suspensio por partidas ou por
prazo, sendo aceita somente as especificadas neste Regulamento Geral ou no Regulamento Técnico.

- E responsabilidade Unica e exclusiva de cada clube disputante da competicdo o controle e
cumprimento de penalidades decorrentes da aplicagdo de cartdes amarelos e/ou vermelhos, bem como de
sangdes aplicadas pela Justica Desportiva, e demais 6rgaos competentes.

- A inclusédo de atletas e ou Comiss&o Técnica em desacordo com o estabelecido neste Regulamento
ou no Regulamento Técnico implicara em puni¢do da Equipe e dos Atletas.

Capitulo VI

Dos Jogos

- As partidas terao duragao de 90 minutos, divididas em 2 tempos de 45 minutos, com 15 minutos de
intervalo.

- Salvo disposicéo diversa no Regulamento Especifico, cada clube podera substituir até 8 (oito) atletas
por partida, desde que respeite 0 maximo de 3 (trés) atos de substituicado no decorrer da partida. Caso o clube
realize substituicdo durante o intervalo da partida, esta ndo contara como um dos referidos 3 (irés) atos de
substituigao.

- Compete ao clube a responsabilidade e o controle sobre os procedimentos descritos no caput.

X - O atleta substituido esta impedido de retornar & mesma partida, podendo, no entanto, ficar no banco de
reservas até o final do jogo, o mesmo ocorrendo em relagéo aos atletas que ndo entrarem no jogo depois de
realizada a oitava substituicao.

- Na hipétese de um clube efetuar mais substituigbes do que a prevista no Regulamento, ou ainda nao
respeite 0 maximo de 3 (irés) atos de substituicdo no decorrer da partida, a Equipe infratora sera penalizada
com a perda dos pontos, sendo a documentagao da partida enviada a Secretaria Municipal de Esporte e Lazer
para analise a respeito da conduta do Clube infrator.

- Sera considerada como mandante a equipe que se encontrar a esquerda na programagao dos
jogos.

- Caso haja coincidéncia na cor dos uniformes, cabera a Equipe colocada a direita na tabela a troca
dos mesmos, no prazo de 15 (quinze) minutos, contados a partir da constatagcao do fato, podendo a
equipe do lado esquerdo da programacgao usar do Fair Play e trocar ela o uniforme.

- O Arbitro solicitara ao clube que estiver com o fardamento inadequado a respectiva troca no prazo
maximo de 15 (quinze) minutos cronometrados. Comunicando a Equipe e relatando em sumula.

- N&o ocorrendo a troca no prazo estabelecido, a Equipe faltosa sera penalizada com a perda do jogo por
WO.

& - Nao podera haver semelhancga de cor das camisas dos goleiros com os demais atletas, podendo ser
iguais entre si.

- Fica a critério da arbitragem a avaliacdo dos uniformes das Equipes e autorizagdo para inicio ou ndo da
partida.

30 de reservas n°
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- Somente poderéo fazer parte do banco de reservas os seguintes elementos:

e 11 Atletas uniformizados e devidamente credenciados;
e 04 membros da Comissao Técnica (01 Técnico, 02 Auxiliar Técnico e 01 massagista), sendo todos
maiores de 18 anos e devidamente credenciados.

- E obrigatéria a presenca no banco de reservas de 01 Responsavel (Técnico, Auxiliar Técnico ou
Massagista), na falta deste antes do inicio da partida sera dado WO.

- Sera vedada a participagao dos Atletas e membros da Comissao Técnica que chegarem apds o inicio
do segundo tempo do jogo.

- Ao atleta que eventualmente, substituir o goleiro, serd exigido o uso de camiseta de jogo de cor
diferente dos atletas participantes, com o mesmo numero, podendo ser igual ao do goleiro adversario, ndo
sendo permitido o uso de colete nestas condigdes.

- Nenhuma partida podera ser disputada com menos de 7 (sete) atletas ou com a auséncia de um dos
clubes disputantes.

- Na hipétese do nao atendimento ao previsto no presente artigo, o arbitro aguardara por 15 (quinze)
minutos apds a hora marcada para o inicio da partida, findo os quais a equipe regularmente presente sera
declarada vencedora por W.O., pelo placar de 3 a 0 (irés a zero), sem prejuizo da imposigdo das sangdes
administrativas previstas neste Regulamento.

W& - Se o fato previsto no § 1° ocorrer com ambas as Equipes, as 2 (duas) serdo declarados perdedores pelo
placar de 3 a 0 (trés a zero), sem prejuizo da imposicdo das sangdes administrativas previstas neste
Regulamento.

KX - Apos o inicio da partida, se uma das equipes ficar reduzida a menos de 7 (sete) atletas, a partida sera
encerrada e a equipe em questao sera declarada perdedora da partida, aplicando-se o disposto no § 4°.

- O resultado da partida sera mantido, na aplicagéo do § 3° se, no momento do seu encerramento, a
equipe adversaria estiver vencendo a partida por um placar igual ou superior a 3 (trés) gols de diferencga; se
tal ndo ocorrer, o resultado considerado sera de 3 a 0 (trés a zero) a favor da equipe adversaria.

Eﬂ - Em competicdes com fases de carater eliminatério, o clube que for derrotado por W.O. em qualquer
partida sera automaticamente desclassificado da competicdo. Nesse caso, seu adversario sera declarado
vencedor e avangara para a fase seguinte.

m - Os impedimentos automaticos e as penalidades impostas pela CDD pendentes de cumprimento pelo
clube que nao deu causa ao W.O., ou pelos seus atletas e membros de comissao técnica, serdo considerados
cumpridos em ocorrendo quaisquer das hipoteses constantes do caput ou paragrafos deste artigo.

- Sempre que uma equipe estiver atuando com apenas sete (07) atletas e um ou mais jogadores
se contundirem, o arbitro concedera um prazo de cinco (05) minutos para que recebam atendimento e
tentem se recuperar.

- Caso o prazo mencionado se esgote sem que o(s) atleta(s) possa(m) retornar & partida, o arbitro
determinara o encerramento do jogo.

- A equipe que iniciar a partida com menos de 11 (onze) jogadores, respeitados os critérios fixados
para que isso ocorra, podera completa-la até o inicio da partida no segundo tempo, desde que o(s) atleta(s)
atenda(m) todas as exigéncias legais para participagédo, devendo seu nome estar incluido na sumula e dada
ciéncia ao arbitro, que fara a identificagao.
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Capitulo VIII

Do Acesso a 12 Divisao

— Tero direito de acesso ao Campeonato Municipal de Futebol Amador - 12 Divisdo 2026, as quatro
equipes classificadas para a Fase Final do Campeonato Municipal de Futebol Amador — 22 Divisdo 2025.

m - Poderéo ser definidos outros critérios e formas de definigdo dessas equipes promovidas no Regulamento
Especifico da Competicdo, dependendo do sistema de disputa adotado.

- Caso as equipes promovidas solicitem licenga e nao disputem a 12 Divisdo na temporada seguinte,
deverdo obrigatoriamente ingressar na 22 Divisdo ao retornarem ao campeonato, sem a possibilidade de
ascender diretamente a 12 Divis&o.

- Em caso de n3o participacdo de alguma Equipe classificada para o Campeonato Municipal de Futebol
Amador - 12 Divisdo 2026, tera acesso também a Equipe que obtiver a 52 melhor campanha no Campeonato
Municipal de Futebol Amador — 22 Divisdo 2025.

- Na hipétese de nédo participagéo de outra Equipe classificada para o Campeonato Municipal de Futebol
Amador - 12 Divisao 2026, também tera acesso o melhor colocado na sequéncia da classificagéo final do no
Campeonato Municipal de Futebol Amador — 22 Divisdao 2025.

m - Este acesso somente sera concedido quando a ndo participagcdo da Equipe classificada para o
Campeonato Municipal de Futebol Amador - 12 Divisdo 2026 for oficializada antes da realizagao do respectivo
Termino da Inscrigdo do Campeonato.

FEE - A fim de assegurarem seu direito de acesso, as Equipes mencionados neste artigo deverao atender
todos os requisitos previstos no Regulamento do Campeonato Municipal de Futebol Amador - 12 Divisao 2026.

L - Com o intuito de equilibrar o nimero de equipes nas competicdes, a SEMEL podera adotar critérios
especiais e transitérios em relagao aos processos de acesso e rebaixamento.

Capitulo IX

Da Tabela de Jogos

- Os jogos serao disputados nas datas, horarios e locais determinados pela SEMEL, conforme tabela
previamente publicada.

- A data, horario e local das partidas, constantes nas tabelas, poderéo sofrer alteragdes:

e por determinagao da SEMEL,;

e por acordo entre as equipes disputantes, desde que nao resulte em prejuizo de terceiros, sejam
propostas por escrito, assinada pelos responsaveis das Equipes envolvidas e protocolado com no
minimo 10 (dez) dias de antecedéncia, cabendo a SEMEL aprovar ou rejeitar o pedido.

- A equipe deve se apresentar em campo no horario marcado para o inicio da partida, sendo admitida
uma tolerancia de 15 (quinze) minutos do horario fixado na tabela para que a Equipe esteja em campo, apds
essa tolerancia a Equipe faltosa sera considerada perdedora por WO, ficando o escore 3X0.

m - Se apenas uma das equipes comparecer no horario regulamentar para disputar uma partida, seus
integrantes deverao preencher a simula e apresentar-se ao arbitro, em campo, devidamente uniformizados e
portandg os respectivos caripes de identificacao.
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- Se o atraso for superior a 15 (quinze) minutos do horario marcado para o inicio da partida, a auséncia
de qualquer das equipes acarretara a nao realizagdo ou a ndao complementagao da partida, sendo declarada
vencedora por W.O. a equipe que estiver presente.

- Se as duas equipes nao se apresentarem com o nimero minimo de atletas necessarios para o inicio da
partida, ambas serdo consideradas perdedoras por WO.

Capitulo X

Do Adiamento, Cancelamento, Suspensao e Encerramento Antecipado de Partida

- A SEMEL podera suspender qualquer partida por caso fortuito ou motivo de forga maior, desde que
a deciséo seja comunicada aos representantes das equipes envolvidas até as 20h00 do dia anterior a
realizagéo do jogo ou rodada.

Y - Em situacdes excepcionais e imprevisiveis de mau tempo e de forca maior, a SEMEL podera ainda
determinar a suspensdo da partida com no minimo 2 (duas) horas de antecedéncia, garantindo a
comunicacgao imediata aos representantes das equipes envolvidas.

- A partir de 2 (duas) horas antes do horario programado para o inicio da partida, o arbitro sera
a unica autoridade competente para decidir sobre o adiamento do jogo, exceto nos casos em que o0 mau
estado do gramado possa justificar uma decisdo antecipada.

- Caso ocorra o adiamento da partida, o arbitro devera encaminhar um relatério detalhado a SEMEL,
informando os motivos da decisao.

- Constituem motivos para uma partida ndo se iniciar ou, apés iniciada, ser interrompida, declarada
suspensa ou encerrada antecipadamente pelo arbitro:

I Por condig¢des climaticas que impossibilitem a partida;
Il. Conflitos ou disturbios graves no campo de jogo ou nas suas dependéncias;

. Mau estado do gramado, de modo que a partida se torne impraticavel ou perigosa;

V. Atos contrarios a disciplina por parte dos componentes dos Clubes ou de suas torcidas, em razao
de manifestagdes atinentes a raga, cor, religido, etnia, origem, orientagéo sexual ou identidade de
género, €;

V. Motivo extraordinario, ndo provocado pelos Clubes, seus dirigentes ou torcedores, que represente
evidente impossibilidade de realizagao ou continuidade da partida.

¥E - Uma partida no iniciada podera ser adiada ou sujeita & deliberagdo da SEMEL e CDD:

a) Se adiada, sera disputada integralmente em novo horario, conforme estabelecem as diretrizes deste
Regulamento Geral e do respectivo Regulamento Técnico, por determinagao da SEMEL.
b) Se sujeita a deliberagao pela SEMEL ou CDD, podera ser realizada ou resolvida por W.O.

X - Uma partida paralisada pelo arbitro, apds seu inicio, podera:

a) Ter seguimento, se cessada ou superada a causa da paralisacéo;
b) Ser suspensa, e/ou;
c) Ser encerrada antecipadamente.

JEE - O arbitro devera aguardar por, no minimo, 15 (quinze) minutos, pela resolugdo dos problemas
causadores do atraso para inicio da partida, ou de sua paralisagdo. Na hipotese de a causa impeditiva ndo ser
cessada ou superada neste prazo, o arbitro podera determinar o adiamento, a suspensao ou encerramento
antecipa
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m - Caso a paralisagédo ocorra antes dos 30 (trinta) minutos do segundo tempo de jogo (ou dois tergos do
tempo total para partidas com duracgéo inferior a 90 [noventa] minutos), e ndo possa prosseguir no mesmo dia,
o arbitro determinara a suspensao da partida, salvo nos casos de auséncia de numero minimo de atletas para
0 seu prosseguimento, ocasido em que sera aplicado o W.0., ou diante da recusa de sua continuidade por
uma das equipes, hipotese em que a partida sera decidida pela SEMEL, ou pela CDD.

m - Caso a partida seja paralisada apds os 30 (trinta) minutos do segundo tempo de jogo (ou dois tercos do
tempo total para partidas com duragéo inferior a 90 [noventa] minutos) e ndo possa prosseguir, o0 arbitro
determinara seu encerramento antecipado, mantendo-se o resultado do momento, caso nao haja infragédo a
ser analisada pela SEMEL e CDD.

m - Quando uma partida néo se realizar ou for paralisada pelos motivos previstos neste artigo, assim se
procedera, apos analise da SEMEL ou julgamento do processo correspondente pela CDD:

a) Se a nao realizagéo ou paralisagédo da partida se der por culpa de uma das Equipes Clubes ou de sua
torcida, nas hipdteses deste paragrafo, a Equipe sera considerado perdedora por W.O.

b) As duas Equipes serdo considerados perdedores por W.O. se ambos, ou suas torcidas, forem
responsdaveis pela ndo realizacdo ou paralisacédo da partida, sendo desconsiderados eventuais gols
marcados.

- A partida que for adiada ocorrera em data, horario e local designados pela SEMEL, sendo considerada
partida ndo disputada para efeitos do cumprimento de eventuais punigdes por cartdes e suspensodes pela
CDD.

m - A partida suspensa ocorrera em data, horario e local designados pela SEMEL, mantidos placar, punigoes
por cartbes aplicadas no decorrer da partida original, e somente terdo condi¢édo de jogo os atletas relacionados
na sumula original.

R - Uma partida paralisada apds seu inicio somente poderd ser complementada ou encerrada
antecipadamente, sendo vedada a realizacao integral de nova partida.

- Decorridos 48 (quarenta e oito) horas apds a realizagdo de uma partida e ndo sendo constatada
nenhuma irregularidade na sumula e relatério de arbitragem, sera a mesma automaticamente homologada,
com o langamento de seu resultado para efeito de classificagdo, passando a produzir todos os seus efeitos
legais, ndo se admitindo nenhuma ac&o ou medida administrativa que venha a impugnar sua validade ou
modificar o seu resultado.

- O prazo previsto no caput tem por objetivo garantir o regular andamento do campeonato, diante da
dindmica propria das competigbes esportivas.

Capitulo XI

Da Forma de Disputa

- A Forma de Disputa sera definida no Regulamento Técnico de acordo com o nimero de Equipes
inscritas e de acordo com a dotagdo Orgamentaria da Secretaria Municipal de Esporte e Lazer.

Capitulo XIl|
Da Pontuacao

- Para efeito de classificagdo, a contagem de pontos (ganhos) sera a seguinte:
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e Vitoria: 03 (trés) pontos;
e Empate: 01 (um) ponto;
e Derrota: 00 (zero) ponto;

- Na hipétese de uma equipe vencer o jogo por W.O. (n&do comparecimento do adversario) além dos
03 (trés) pontos ganhos tera a seu favor o placar de 3XO0.

- Para efeito de estatistica, ndo serdo computados os gols para o Artilheiro.

Capitulo XIlI

Das Bolas
- A bola a ser utilizada sera a Oficial da Modalidade de Futebol de Campo.

EE — Cada Equipe devera levar e entregar ao arbitro, 01 (uma) bola, em perfeitas condigdes de uso, cabendo
a0 mesmo aprova-las.

— Caso uma Equipe nao leve a bola, conforme o caput do artigo, sera dado W.O. em favor da Equipe
adversaria, que somara 03 (trés) pontos, ficando o placar do Jogo 3X0.

Capitulo XIV

Da Arbitragem

- A arbitragem e anotacéao das partidas oficiais da competicéo ficardo a cargo da entidade contratada
pela Prefeitura Municipal de Registro para esta finalidade.

- A escolha dos arbitros, seus assistentes e anotadores sera de responsabilidade da entidade
contratada.

- O nao comparecimento a uma partida, para o qual foi designado, sem justa causa, ficara o arbitro
e/ou o(s) assistente(s) e anotador(es), sujeito(s) as sangdes previstas neste Regulamento Geral e no CBJD,
aplicadas pela Comisséao Disciplinar Desportiva, além da multa contratual da entidade.

- Compete ao arbitro, em relagdo a normalidade das partidas:

e cumprir e fazer cumprir as determinagbes quanto a limitagdo de pessoas no recinto da partida,
permitindo o acesso exclusivamente daquelas que irdo participar direta ou indiretamente do jogo;

e observando que no local designado ao banco de reservas de cada Equipe, s6 poderao estar, além
dos atletas substitutos: um técnico, um Auxiliar Técnico e um Massagista, desde que devidamente
credenciados junto a SEMEL, sendo expressamente proibida a presenga de dirigentes no banco
de reservas.

EE - O arbitro so6 dara inicio a partida apos verificar, pessoalmente, a identificacdo dos atletas e comissao
técnica.

- O descumprimento das normas relacionadas no caput e paragrafo anterior autoriza o arbitro a cancelar,
interromper ou suspender a partida, que produzira as penas cabiveis a equipe infratora, a serem aplicadas
pela Comisséo Disciplinar Desportiva.
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na SEMEL até o primeiro dia util apds a realizacéo da parti'da, dentro do horario normal de expediente do
6rgao.

A - Compete ao anotador, auxiliar a Equipe de Arbitragem na aplicagdo e zelar pelo cumprimento dos
Regulamento Geral e Técnico vigente, além das demais legislagdes Desportivas, quando da realizacao das
partidas, e, em especial:

l. conferir, juntamente com o arbitro, antes do inicio de cada partida, as sumulas dos atletas e seus
respectivos documentos de identificacao;
1. preencher a sumula e elaborar, apos a partida, relatério circunstanciado do qual conste:

a) horario de entrada das equipes em campo, no inicio e apos o intervalo do jogo;

b) horario do inicio e encerramento de cada tempo de jogo;

c) interrupgdes havidas e seus motivos determinantes;

d) gols marcados, relacionados em ordem cronolégica, junto com o nome dos respectivos autores;

e) cartbes disciplinares apresentados, relacionados em ordem cronoldgica, junto com o nome e
numero da camisa de quem os recebevu;

f) demais anormalidades que venham a ocorrer antes, durante ou ap6s a partida.

1. entregar o relatério e demais documentos anexos referentes a partida, no primeiro dia util apés o seu
encerramento, junto a SEMEL no horario de expediente.

- Serdo vedadas as Equipes, o direito de veto aos arbitros designados para os jogos.

Capitulo XV

Da Premiagao
- A forma de premiagao sera a seguinte:

e Troféus para os 03 (trés) primeiros colocados;
¢ Medalhas aos Atletas e Técnicos dos 03 (trés) primeiros colocados;
e Troféus para: Artilheiro, Goleiro menos vazado e Troféu Disciplina.

— Sera entregue Troféu de Artilheiro ao Atleta que tiver somado o maior nimero de gols durante toda
a Competicdo. Em caso de 02 (dois) ou mais Atletas chegarem ao final da Competicdo com 0 mesmo numero
de Gols marcados, o critério para definicdo do Atleta a ser premiado sera aquele que em que a Equipe foi a
melhor colocada na competicdo, caso necessario sera utilizado os critérios de desempate disposto neste
Regulamento Técnico.

- Sera entregue Troféu de Goleiro Menos Vazado, para o Goleiro da Equipe que tiver o menor nimero
de gols sofridos (Equipe menos vazada), durante toda a competigao. Porém a disputa s6 acontece entre as
Equipes que estiverem entre as 04 Semi Finalistas do Campeonato. Em caso de empate o critério a ser
adotado para escolha sera a Colocagéo da Equipe no Campeonato, caso necessario sera utilizado os critérios
de desempate disposto neste Regulamento Técnico.

- Em caso das Equipes que chegarem a Semi Final e Final, possuirem nimeros de jogos diferentes
(numero de jogos realizados a mais que a(s) outra(s)), o critério da escolha do Troféu de Goleiro Menos
Vazado sera a média de Gols sofridos (pela Equipe) dividida pelo numero de Jogos realizados pela Equipe.

& - No caso da Equipe com mais de um goleiro atuando, sera responsabilidade desta, a identificagdo do
goleiro a ser premiado.

- Sera entregue o Troféu Disciplina a Equipe mais disciplinada entre os 04 (quatro) finalistas, que tiver

pontuacéo, levag onta os jogos durantggtodo o Campeonato,
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e Cartao Amarelo por Atleta — 05 pontos; k %'

e Cartao Vermelho por Atleta — 15 pontos;

e Puni¢gbes pela Comisséo Disciplinar Desportiva para cada Atleta ou Membros da Comisséo
Técnica — 50 pontos;

- Em caso das Equipes que chegarem a Semi Final e Final, possuirem ndmeros de jogos diferentes
(numero de jogos realizados a mais que a(s) outra(s)), o critério da escolha do Troféu Disciplina sera a média
dos pontos do caput, dividida pelo numero de Jogos realizados pela Equipe.

- Ocorrendo o empate na pontuacao entre duas equipes ou mais, o Troféu Disciplina fica com aquela que
obteve a melhor colocagédo, caso necessario sera utilizado os critérios de desempate disposto neste
Regulamento Técnico.

- Os gols computados em vitérias por WO, os gols contra e os gols marcados em disputas de pénaltis
(Fases Eliminatérias), ndo contam para o Calculo de Artilheiro e Goleiro Menos Vazado.

Capitulo XVI

Da Justica Disciplinar Desportiva

- A Justica Desportiva da Competicao sera aplicada pela Comisséo Disciplinar Desportiva nomeada
pela SEMEL.

- A infracdo disciplinar praticada pelo Atleta, Comissdo Técnica e Dirigente, sera punida com
suspensao automatica de 01 (uma) partida a até 04 (quatro) anos, conforme a gravidade da infragao.

- A Comissao Disciplinar Desportiva tem por incumbéncia apreciar e julgar todas as infragdes cometidas
pelas Equipes, Atletas, Comiss&o Técnica, Dirigentes e por pessoa fisica ou juridica, direta ou indiretamente
vinculadas as Equipes ou a servigo de qualquer uma delas.

- E de competéncia da SEMEL, a obrigacao de fazer cumprir este Regulamento aplicando as punigées
cabiveis além de cumprir as determinagdes do artigo 5°.

Capitulo XVII

Do Processo Desportivo

- O processo desportivo sera iniciado somente por meio de dendncia regularmente oferecida pela parte
interessada ou quem tiver qualidade para representa-las apresentando prova ou similar.

EE - A dentncia podera ser coletiva quando da mesma partida, prova ou similar derivem varias infragdes,
visando a economia processual e a convergéncia na aplicagdo das penalidades, na medida da culpa de cada
um.

- O processo desportivo deve ser conduzido de forma célere, adotando procedimentos simplificados e
resumidos, respeitadas as formalidades essenciais e a preservacdo da ampla defesa e do contraditério.

- Poderao ser adotados procedimentos e comunicagdes virtuais (via internet) na tramitagdo dos processos
desportivos, posteriormente ratificados, se necessario, por quem de direito.

m - Os processos desportivos ficardo arquivados por 05 (cinco) anos apds o cumprimento da pena, podendo,
a partir dai, serem inutilizados.
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- Os possiveis requerimentos das partes interessadas para instrucdo de processo deverdo ser
protocolados na Secretaria da SEMEL, até as 17h00min do primeiro dia util apés a realizagdo da partida que
deu origem a sua interposigao.

K - Deverdo ser juntadas provas das irregularidades contra o qual recorre, ou justificando ato praticado ou
nao praticado, no prazo de 03 (trés) dias da entrada do requerimento.

X - O requerimento nao tera efeito suspensivo.

- A sumula e o relatério da Arbitragem ou da Coordenacgéo/Organizacgéo, que consubstanciem infragcao
disciplinar, serdo analisados pela SEMEL.

- A Secretaria Municipal de Esporte e Lazer procedera ao Registro do documento, encaminhando-o ao
setor competente.

Capitulo XVII|

Das Citagoes

- As citacdes e intimagbes das pessoas, Atletas, Comissao Técnica, Dirigentes e Equipes necessarias
para o inicio do procedimento, poderao ser feitas por uma das seguintes formas:

l. por edital afixado na SEMEL;

Il pessoalmente;
II. por convocagao através do responsavel pela Equipe;
V. por correio eletrénico (e-mail), exigindo-se o retorno de confirmagao de seu recebimento;
V. por SMS ou Whatsapp, exigindo-se o retorno de confirmagéo de seu recebimento.

- A néo confirmagado do recebimento do e-mail, em tempo habil, obriga na adogédo de outro meio de
comunicagao do ato processual, considerando que pode haver falha ou erro na transmissao, em que pese a
possibilidade do ato de omissé&o voluntaria, que ndo pode ser presumido, em face da garantia da ampla defesa
e do contraditério.

- As citacdes e intimacdes deverao ser feitas com prazo razoavel para a pratica do ato, nunca inferior a
24 (vinte e quatro) horas.

- O citado que n&o puder comparecer a sessao de instrucdo e julgamento devera apresentar, em tempo
habil, justificativa e defesa escrita ou fazé-la através de defensor, sob pena de serem considerados
verdadeiros os fatos que motivaram a denudncia.

EE - A nomeacio do defensor pelo réu ausente devera ser feita através de documento por escrito e assinado
pelo mesmo, para que se tenha certeza quanto aos poderes que Ihe foram conferidos, bastando ao réu
presente simples manifestagdo neste sentido.

- Aos menores de 18 (dezoito) anos, caso nédo indiguem defensor, devera ser nomeado curador especial
pelo Presidente da respectiva sesséo, dentre pessoas maiores e capazes.

- O comparecimento espontaneo da parte supre a falta ou a irregularidade da citagéo.

- Todos os meios legais, bem como os moralmente legitimos, sdo habeis para provar a verdade dos
fatos alegados no processo desportivo.

< A prova dos fatos alegados cabera & parte que os formular.
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- A sumula da competicdo e o relatorio do arbitro e demais autoridades desportivas vinculadas ao
evento ou atividade gozarédo da presungao de veracidade, ou seja, serao considerados verdadeiros até que
se prove o contrario, exceto quando se tratar de infragéo praticada pelos mesmos.

- Nos processos, as testemunhas que se pretenda ouvir, exceto as arroladas no processo, deverao
comparecer independentemente de intimagéo, limitada a 02 (duas) por parte.

- Feita a citagdo por qualquer das formas estabelecidas, o processo prosseguira em todos os seus
termos, independentemente do comparecimento.

Capitulo XIX

Do Recurso

- Os recursos contra as decisdes do Processo Sumario, deverédo ser interpostos no prazo de 05 (cinco)
dias contados da proclamacéao do resultado do julgamento, mediante oficio protocolado na SEMEL pela parte
vencida ou pelo punido.

- Os recursos serao julgados pela Comissao Disciplinar Desportiva, de acordo com a competéncia
fixada neste Regulamento.

- Em grau de recurso ndo sera admitida novas provas.
- O recurso n3o tera efeito suspensivo.

- Apds decisio, nao havera revisao dos processos tramitados e arquivados.

Capitulo XX

Dos Prazos

- As penas tem efeito imediato, excluindo-se da contagem o dia do comego, incluindo-se o do
vencimento, respeitado o horario de expediente da Secretaria Municipal de Esporte e Lazer, apés o qual, sera
considerado findo.

- Excetuando-se as penas, considera-se prorrogado o prazo até o primeiro dia seguinte se o vencimento
cair em dia que ndo houver expediente ou este for encerrado antes da hora normal.

- Contam-se os finais de semana e feriados para efeito de inicio da contagem dos prazos, caso haja
expediente normal neste dia, do contrario, devera ser desconsiderado neste sentido.

EE - Os prazos fixados em horas contam-se hora a hora, iniciando de sua efetiva ciéncia.

- O prazo para o arbitro e/ou demais autoridades desportivas entregar a sumula e o(s) relatério/s no
setor competente sera de até 01 (um) dia apds o encerramento da partida, prova ou similar, salvo disposigao
em contrario prevista em Regulamento Técnico.

- O prazo para a SEMEL remeter a copia da simula e do(s) relatdrio(s) que apontem infragdes a
Comissao Disciplinar Desportiva, seguira a mesma regra do artigo anterior, considerada a data de recebimento
dos documentos.
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Capitulo XXI

Dos Procedimentos e Penalidades Administrativas

- As infragcbes de natureza regulamentar e administrativa serdo analisadas, processadas e julgadas
pela SEMEL.

- O descumprimento ou inobservancia deste Regulamento Geral e do Regulamento Técnico sujeitara
o infrator as seguintes sang¢des administrativas a serem aplicadas pela SEMEL, independentemente das
sanc¢des disciplinares aplicadas pela CDD:

l. Adverténcia;

1. Suspenséo por partida;
M. Suspenséo por prazo determinado ou enquanto perdurar a infragao;
V. Perda de Pontos;

V. Eliminacdo da Competigao.

— A Equipe que der causa a n3o realizagdo de uma partida, ndo comparecer ou ainda desistir de
participar apds a sua confirmagéo e publicagdo da tabela de Jogos, sera punivel com W.O., sem prejuizo de
eventual sangao disciplinar aplicada, cumulativamente, pela CDD.

E - A Equipe que deixar de comparecer a qualquer partida ou dar causa ao (W.0), sera considerada
perdedora pelo escore de 3 X 0, independente da justificativa que podera ser apresentada no prazo estipulado
neste Regulamento.

- Se aceito pela Comissao Disciplinar a justificativa do 1° W.O, e a Equipe incorrer no 2° (segundo) W.O.,
estara automaticamente fora da competigéo vigente e sera suspensa por 01 (um) ano a até 02 (dois) anos dos
proximos Campeonatos realizados ou promovidos pela SEMEL, independente das Justificativas que poderao
ser apresentadas.

— Quando uma Equipe for considerada desistente e excluida do campeonato, os resultados de suas
partidas ja disputadas serao considerados validos, tanto os pontos como os gols, e as ainda nao disputadas
serao decididas por W.O., contando para efeito de classificagdo o resultado de 3x0 (trés a zero) em favor de
seus adversarios, sem prejuizo das penalidades impostas pela CDD, quando for o caso.

m - Ocorrendo abandono, exclusdo ou eliminagao de Equipe classificada para fase de carater eliminatoério,
e a fase nao tiver sido iniciada a Equipe sera desclassificada da Competicdo e substituida pela Equipe
seguinte, sem prejuizo das penalidades da CDD, quando for o caso.

- Ocorrendo abandono, exclusdo ou eliminagdo em fase de carater eliminatério, a Equipe sera
desclassificada da Competigédo e substituida pela Equipe adversaria, sem prejuizo das penalidades da CDD,
quando for o caso.

— A Exclusao da Equipe no Campeonato penaliza os atletas e dirigentes com a suspensao de 01 (um)
ano a 02 (dois) anos, salvo aqueles atletas e dirigentes que compareceram na(s) partida(s) do W.O. e
registraram seus nomes na sumula.

- A suspenséo impossibilita os Atletas e Dirigentes de participarem de todos os eventos realizados ou
promovidos pela SEMEL.

- Os Atletas e Dirigentes poderao apresentar documentos que justifiquem a falta na(s) vigente partida(s),
sendo 0s mesmos encaminhados para analise.
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— Havendo recusa por parte de uma ou de ambas as equipes de continuar competindo, o arbitro
aguardara 05 (cinco) minutos, findos os quais, ndo cessada a recusa, determinara a suspensio da partida,
devendo encaminhar a DEGEL o seu relatério, que sera remetido a Comissdo Disciplinar Desportiva,
juntamente com os demais documentos da partida, ficando a associagao infratora, sujeita as penas previstas
neste Regulamento, Regulamento Técnico e CBJD.

— O atleta ou 0 membro da comissao técnica advertido pelo arbitro por infragao de natureza disciplinar,
a cada série de cartbes amarelos, conforme critérios definidos no Regulamento Técnico, ficara
automaticamente impedido de participar da partida subsequente.

- Nao sera considerada como partida subsequente a complementagéo de partida suspensa. O atleta ou
o membro da comissdo técnica advertido nos termos do caput deste artigo ficara impedido de participar da
partida integral subsequente que sua Equipe disputar.

- Se a partida subsequente ao recebimento da “série de cartdes amarelos” for adiada, ou cancelada, o
cumprimento ocorrera na partida imediatamente seguinte.

JER - Se a partida subsequente ao recebimento da “série de cartdes amarelos” for decidida por W.O., a
penalidade sera considerada cumprida, desde que o Atleta suspenso n&o seja da Equipe que ocasionou o
W.0..

- Ocorrendo suspensao por partidas pela CDD, sera deduzida da penalidade imposta a partida nao
disputada em consequéncia da suspensao automatica.

- Os impedimentos automaticos referidos no caput deste artigo consideram-se extintos se findada a
competicao, devendo, no entanto, ser observada eventual puni¢do aplicada em julgamento posterior realizado
pela C.D.D. e sua forma de cumprimento.

- O atleta ou 0 membro da Comissdo Técnica que for expulso de campo (cartdo vermelho) fica
automaticamente impedido de participar da partida subsequente.

- Ocorrendo suspensao por partidas pela CDD, sera deduzida da penalidade imposta a partida nao
disputada em consequéncia da suspensao automatica.

m - Nao sera considerada como partida subsequente ao cartdo vermelho a complementagéo de partida
suspensa. O atleta ou o membro da comissao técnica expulso nos termos do caput deste artigo ficara impedido
de participar da partida integral subsequente que sua Equipe disputar.

m - Se a partida subsequente ao recebimento do cartdo vermelho for adiada, o cumprimento ocorrera na
partida imediatamente posterior.

- Se a partida subsequente ao recebimento do cartdo vermelho for decidida por W.O., a penalidade sera
considerada cumprida, desde que o Atleta suspenso ndo seja da Equipe que ocasionou o W.O..

- Os impedimentos automaticos referidos no caput deste artigo consideram-se extintos se findada a
competicao, devendo, no entanto, ser observada eventual puni¢ao aplicada em julgamento posterior realizado
pela C.D.D. e sua forma de cumprimento.

UMM - A Equipe que incluir em sua equipe atleta sem condigdo de jogo por suspensao automatica, fica
sujeita as sangbes previstas neste Regulamento.

- O atleta punido por partida, irregularmente incluido, cumprira o impedimento em partida subsequente
aquela em que ocorreu a incluséo, ficando a equipe sujeita a penalidade prevista neste Regulamento e CBJD.
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ik - Se durante uma partida uma das Equipes ficar reduzida a menos de 7 (sete) atletas, esta sera
encerrada pelo arbitro que encaminhara o seu relatério juntamente com os demais documentos do jogo a
SEMEL, que assim procedera:

a) seapenas uma das Equipes teve sua equipe reduzida a menos de 07 (sete) atletas, perdera os pontos
para sua adversaria e sera considerada perdedora pelo escore de 3 X 0 (trés a zero) em favor da
associagao adversaria, que passara a ser considerada a vencedora do jogo por aquele placar, salvo
se esta era a vencedora da partida por placar mais favoravel quando da suspensdo, onde
permanecera o resultado daquele momento;

b) se as duas equipes foram reduzidas a menos de 07 (sete) atletas, ambas as associagbes serdo
consideradas perdedoras pelo escore de 3 X O (trés a zero).

Ml - A suspensdo por partida aplicada pela Comisséo Disciplinar Desportiva, priva o(s) Atleta(s) e
integrantes da Comisséo Técnica de participar da(s) partida(s) oficial(is) subsequente(s) da Competicéo.

- Quando a suspensdo ndo puder ser cumprida na Competicdo devido ao seu encerramento,
desclassificagdo ou exclusdo da equipe a que pertencer, esta sera automaticamente cumprida no préoximo

Campeonato, independente da Equipe e da Divisdo do Campeonato Amador que o Atleta participar e disputar
na temporada seguinte.

- A suspensao automatica eventualmente prevista em regulamento sera descontada da pena de
suspensao por partida aplicada pela Comissao Disciplinar Desportiva, quando efetivamente cumprida.

JUMNIE! - A suspensao por prazo aplicada pela Comissao Disciplinar Desportiva impede a participagao em
qualquer evento esportivo sob responsabilidade da Prefeitura Municipal de Registro, através de sua Secretaria
Municipal de Esporte e Lazer, no respectivo periodo.

- No caso de pessoa fisica, a suspensao por prazo impede o exercicio de qualquer fungdo perante a
SEMEL, ou seja, ndo podera atuar como atleta, membro de comissao técnica ou dirigente, dentre outras
fungdes do género.

- A suspensao automatica eventualmente prevista em regulamento sera descontada da pena de
suspensao por prazo, quando efetivamente cumprida.

Capitulo XXI|

Da Aplicagao da Penalidade

JaMIvZ - As penas deverao ser aplicadas dentro dos limites da razoabilidade e proporcionalidade, buscando
sua adequagdo em razdo de fatores que possam ser entendidos como agravantes ou atenuantes, reconhecido
o livre convencimento dos auditores, que deverao fundamentar seus votos.

- As penas poderdo ser aumentadas em até 05 (cinco) vezes o minimo estabelecido, considerada a
gravidade dos fatos.

X - Sendo o fato considerado gravissimo, a suspensao podera alcancar o prazo de 05 (cinco) anos.

- Provada a inocéncia devera ser absolvido o denunciado.

m - A pessoa fisica somente readquire condicdo de jogo apds cumprir a pena efetivamente.

Alem das penas preylstas neste Regulamento poderao ser aplicadas, por analogia e de forma acessoria,

ustica Desportiva - CBJD
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Capitulo XXIII

Das Infragoes das Equipes

- Constituem infragdes disciplinares cometidas pelas Equipes:

l. | - Deixar de cumprir decisao oficial, criar 6bices ao seu cumprimento ou esquivar-se de colaborar com
a SEMEL e a CDD na apuracgao de faltas, irregularidades ou infragdes disciplinares ocorridas nas
dependéncias utilizadas no campeonato.

Pena: suspensao da Equipe, até que se cumpram as exigéncias.

1. Deixar de zelar pela disciplina dos componentes de sua Equipe, bem como dos torcedores da
entidade.

Pena: adverténcia, perda de 3 pontos ou suspensao da Equipe, de 01 (um) més a 01 (um) ano.

II. Possibilitar a participagao de atletas, Comissao Técnica e Dirigentes que ndo tenham condigées legais
de participagéo na partida.

Pena: perda do dobro do numero de pontos previstos no regulamento da competicdo para o caso de
vitéria. Nao sera conferida qualquer pontuagéo resultante da partida, prova ou equivalente, sendo
mantido o resultado de qualquer delas, conforme o caso, tdo somente para os efeitos previstos no
regulamento.

EE - Constituem exemplos da infragdo prevista neste item, sem prejuizo de outros:

a) Possibilitar a participagdao de quem esteja cumprindo partidas automatica por cartdo ou pena de
suspensao pela CDD.

b) Possibilitar a participagdo de pessoas que nao estejam inscritas ou ainda que foram inscritas, mas
estdo aguardando deferimento para participagéo.

- nas disputas em eliminatdria simples, play offs, a equipe infratora sera desclassificada, atribuindo-se a
vitoria ao adversario.

- A entidade que ainda nao tiver obtido pontos suficientes ficara com pontos negativos;

V. Impedir ou impossibilitar a realizagao, o prosseguimento ou dar causa a suspensao de partida de que
participe.

Pena: Perda de 03 pontos, sem prejuizo de outras penalidades previstas no regulamento do evento.

- A entidade fica, também, sujeita as penas desse artigo se a suspensdo da partida tiver sido,
comprovadamente, causada ou provocada por sua torcida.

V. Desistir, deixar de comparecer depois de inscrita ou abandonar a competicdo, sem apoio nos
regulamentos ou motivo relevante.

Pena: suspensao da Equipe, de 02 (dois) meses a 01 (um) ano.

VI. N&o comparecer para a disputa de partida oficialmente programada, comparecer tardiamente ou
deixar de atender alguma exigéncia para atuacao (WxO).
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Pena: Perda de 3 pontos em favor ao adversario, séfn prerizo de outras penalidades previstas nos
Regulamentos da Competicao.

VII. Obstar ou tentar impedir por qualquer meio o prosseguimento das provas.
Pena: adverténcia ou suspensao da Equipe, de 03 (trés) meses a 01 (um) ano.

VIII. Participar de falsificagédo, contribuir para a falsificagio, utilizar-se de documentos falsos, permitir seu
uso por outrem ou prestar informagdes inexatas, a fim de possibilitar a inscricao de atletas, dirigentes
e auxiliares em competi¢cdes ou a fim de servir de provas junto a Justica Desportiva e 6rgaos da
SEMEL.

Pena: cassacgéo da inscricdo, com suspensao da Equipe, de 03 (trés) meses a 01 (um) ano.

IX. Demonstrar desinteresse no resultado da competicdo, comprovado por autoridades de oficio,
objetivando a escolha de adversarios futuros ou beneficiar terceiros.

Pena: adverténcia ou suspensao da Equipe, de 03 (trés) meses a 01 (um) ano

Capitulo XXIV

Das Infragoes dos Dirigentes, Auxiliares e Comissao Técnica
AN - Constituem infragdes cometidas pelos Dirigentes, Auxiliares e Comisséo Técnica:

l. Deixar de cumprir decisao oficial, criar 6bices ao seu cumprimento ou esquivar-se de colaborar com a
Comisséo organizadora na apuragéao de faltas, irregularidades ou infragdes disciplinares ocorridas nas
dependéncias utilizadas nos campeonatos, competigdes ou torneios.

Pena: suspenséo até que se cumpram as exigéncias.

1. Praticar, dentro ou fora do local da competigédo, atos obscenos, utilizar gestos e palavras censuraveis,
emitir conceitos atentatérios a disciplina ou a moral desportiva e praticar atos objetivando distorcer
resultados de partidas ou competigdes.

Pena: suspensao de 01 (um) més a 01 (um) ano.

l. Deixar de zelar pela disciplina dos componentes da Equipe, inclusive os dirigentes ou atletas em
cumprimento de penas impostas pela Justiga Desportiva, bem como pela disciplina dos torcedores de
sua entidade.

Pena: suspenséo de 01 (um) més a 01 (um) ano.

1. Obstar ou tentar impedir por qualquer meio o prosseguimento das provas.
Pena: adverténcia ou suspensao de 03 (trés) meses a 01 (um) ano.

1. Dar causa a desisténcia ou ao ndo comparecimento da Equipe, depois da inscri¢ao.
Pena: suspensao de 03 (trés) meses a 01 (um) ano.

V. nvadir ou concorrer para a invasao do local da competicdo ou promover desordens em.dependéns i
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Pena: suspenséo de 03 (trés) meses a 01 (um) ano.

V. Ordenar ao atleta que abandone a competicao.
Pena: suspensao de 03 (trés) meses a 01 (um) ano.

VI. Incitar, utilizando-se de gestos e palavras, seus atletas e torcedores, contra as decisdes dos arbitros.
Pena: suspenséo de 03 (trés) meses a 01 (um) ano.

VII. Ofender moralmente qualquer membro de 6rgéo subordinado a SEMEL, dirigentes desportivos,
arbitros, auxiliares, mesarios, representantes e atletas, por motivos ligados ao desporto.

Pena: adverténcia ou suspensao de 03 (trés) meses a 01 (um) ano.

VIII. Desrespeitar, praticar ato hostil, ameagar com mal injusto e grave qualquer membro de érgao
subordinado a SEMEL, dirigentes desportivos, arbitros, auxiliares, mesarios, representantes e atletas,
por motivos ligados ao desporto, a qualquer tempo.

Pena: suspenséao de 03 (trés) meses a 01 (um) ano.

IX. Participar de rixa durante a competigao.
Pena: suspensao de 06 (meses) meses a 02 (dois) anos.

X. Praticar vias de fato, como o empurrao, a cusparada, ou ato que a isto se assemelha.
Pena: suspenséao de 06 (seis) meses a 02 (dois) anos.

XI. Tentar agredir fisicamente qualquer membro de 6rgéo subordinado a SEMEL, dirigentes desportivos,
arbitros, auxiliares, mesarios, representantes e atletas, por motivos ligados ao desporto.

Pena: suspensao de 06 (seis) meses a 02 (dois) anos.

XIl. Falsificar, participar da falsificagédo, contribuir para a falsificagéo, usar documentos falsos, permitir seu
uso por outrem ou prestar informagdes inexatas ou omitir quaisquer informagdes que possibilitem a
inscricdo ou participagao de atletas em competigbes ou a fim de servir de provas junto a Justica
Desportiva e 6rgdos da SEMEL.

Pena: suspensédo de 01 (um) a 05 (cinco) anos.

Xll.  Agredir fisicamente qualquer membro de 6rgdo subordinado a SEMEL, dirigentes desportivos,
arbitros, auxiliares, mesarios, representantes e atletas, por motivos ligados ao desporto.

Pena: suspenséo de 01 (um) a 05 (cinco) anos.
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Capitulo XXV

Das Infragoes dos Atletas
- Constituem infragdes cometidas pelos atletas.

l. Deixar de cumprir decisao oficial, criar 6bices ao seu cumprimento ou esquivar-se de colaborar com a
comissao organizadora na apuracgao de faltas, irregularidades ou infragdes disciplinares ocorridas nas
dependéncias utilizadas nos campeonatos, competi¢des ou torneios.

Pena: suspensao até que se cumpram as exigéncias.

1. Agir com deslealdade durante a competicdo ou retardar o andamento através de propositadas e
reiteradas interrupgoes.

Pena: suspensao de 02 (dois) meses a 01 (um) ano.

II. Ofender moralmente o arbitro, seus auxiliares, mesarios, apontadores, atletas adversarios ou
companheiros e pessoas ligadas a SEMEL ou dirigentes de entidades participantes de eventos
desportivos.

Pena: adverténcia ou suspensao de 02 (dois) meses a (01) um ano.

V. Ofender moralmente pessoas do publico durante a competi¢do, ou langar contra ele qualquer tipo de
objeto.

Pena: suspenséao de 02 (dois) meses a 01 (um) ano.

V. Abandonar ou desistir da competigao durante o seu andamento, sem motivo justificado.
Pena: suspensao de 03 (trés) meses a 01 (um) ano.

VI. Solicitar ou concordar com a sua inscrigdo por mais de uma entidade durante a temporada.
Pena: suspenséo de 02 (dois) meses a 01 (um) ano.

VII. Desrespeitar, praticar ato hostil, ameagar com mal injusto e grave qualquer membro de érgéo
subordinado a SEMEL, dirigentes desportivos, arbitros, auxiliares, mesarios, representantes e atletas,
por motivos ligados ao desporto, a qualquer tempo.

Pena: suspensao de 03 (trés) meses a 01 (um) ano.

VIII. Recusar-se a atender intimagao para comparecer perante 6rgao da Justiga Desportiva, SEMEL, salvo
por motivo de forga maior.

Pena: suspensé&o de 03 (trés) meses a 01 (um) ano.

IX. Omitir qualquer irregularidade que o impega de se inscrever ou de participar no Campeonato,
ocasionando dessa forma, inscri¢cao e participagao irregular.

Pena: suspensé&o de 03 (trés) meses a 01 (um) ano.
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X. Invadir ou concorrer para a invasao do local da competigdo ou promover desordens em dependéncias
desportivas.

Pena: suspensao de 03 (trés) meses a 01 (um) ano.
XI. Praticar desordens e atos de indisciplina, a qualquer momento, durante o Campeonato.
Pena: suspenséo de 03 (trés) meses a 01 (um) ano.
XIll. Incitar seus companheiros e os torcedores, por gestos e palavras, contra os arbitros e seus auxiliares.
Pena: suspensao de 03 (trés) meses a 01 (um) ano.
XIIl. Participar de rixa.
Pena: suspenséo de 06 (meses) meses a 02 (dois) anos.

XIV. Praticar vias de fato, como o empurrdo, a cusparada, ou ato que a isto se assemelha, por motivos
ligados ao desporto, a qualquer tempo.

Pena: suspenséao de 06 (seis) meses a 02 (dois) anos.

XV.  Tentar agredir fisicamente o arbitro, seus auxiliares, mesarios, apontadores, atletas adversarios ou
companheiros e pessoas ligadas a SEMEL. ou a entidades participantes dos eventos desportivos.

Pena: suspensao de 06 (seis) meses a 02 (dois) anos.

XVI. Falsificar documento de identidade ou usar documento falso para obter inscricdo ou participar dos
eventos.

Pena: suspenséo de 01 (um) a 05 (cinco) anos.

XVII. Agredir fisicamente o arbitro, seus auxiliares, mesarios, apontadores, atletas adversarios ou
companheiros e pessoas ligadas a SEMEL ou a entidades participantes dos eventos desportivos.

Pena: suspensédo de 01 (um) a 05 (cinco) anos.

XVIII. Atentar contra o patriménio desportivo.
Pena: Suspensdo minima de 02 (duas) partidas ou pelo prazo de 15 (quinze) dias e indenizagao dos
prejuizos que tenha causado, além de outras sangdes civeis.

Capitulo XXVI

Das Infragoes dos arbitros e seus Auxiliares

2UMNIeE] - Constituem infragdes cometidas pelos arbitros e seus auxiliares:
I Deixar de observas regras oficiais quando das competicdes.
Pena: adverténcia ou suspensao de 02 (dois) meses a 01 (um) ano.

competi¢ao, durante@
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Pena: adverténcia ou suspenséo de 02 (dois) meses a 01 (Um) ano.

M. Dirigir a seus auxiliares, técnicos, atletas, representantes de entidades, autoridades desportivas em
fungéo de oficio e as pessoas do publico, em termos ofensivos ou em tonalidade de voz incompativel
com as normas de educacao.

Pena: suspensao de 02 (dois) meses a 01 (um) ano.

V. Deixar de relatar a demonstracdo de desinteresse na competicdo, pelas equipes ou atletas
participantes, objetivando a escolha de adversarios ou beneficiando terceiros.

Pena: suspenséao de 02 (dois) meses a 01 (um) ano.

V. Ofender moralmente seus auxiliares, técnicos, atletas, representantes de entidades, autoridades
desportivas em fungdo de oficio ou pessoas do publico.

Pena: adverténcia ou suspensao de 02 (dois) meses a 01 (um) ano.

VI. Nao relatar por escrito, imediatamente apds o encerramento da partida ou disputa, as infragbes
disciplinares ocorridas ou deixar de entregar ao 6rgao competente, de imediato, logo apés a partida
ou disputa, o relatorio elaborado, ou, ainda, falsear a verdade dos fatos.

Pena: suspensao de 03 (trés) meses a 01 (um) ano.
VII. Deixar de comparecer a Comisséo Desportiva ou a sede da SEMEL quando legalmente convocado.
Pena: suspenséao de 03 (trés) meses a 01 (um) ano.

VIII. Abandonar a competi¢cao antes do seu término, salvo por motivo de forga maior ou incapacidade fisica
superveniente.

Pena: suspensao de 03 (trés) meses a 01 (um) ano.

IX. Praticar vias de fato, como o empurrédo, a cusparada, ou ato que a isto se assemelha, por motivos
ligados ao desporto, a qualquer tempo.

Pena: suspenséo de 06 (seis) meses a 02 (dois) anos.

X. Tentar agredir fisicamente seus auxiliares, técnicos, atletas, representantes de entidades, autoridades
desportivas em funcgdo de oficio ou pessoas do publico.

Pena: suspensao de 06 (seis) meses a 01 (um) ano.

Xl.  Agredir fisicamente seus auxiliares, técnicos, atletas, representantes de entidades, autoridades
desportivas em fungéo de oficio ou pessoas do publico.

Pena: suspensédo de 01 (um) a 05 (cinco) anos.
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Capitulo XXVII

Das Infragdes contra membros da Comissao Disciplinar

ML - Desrespeitar, ofender ou agredir qualquer membro da Comisséo Disciplinar Desportiva durante ou
apos a audiéncia ou sessdo, insurgindo-se contra o resultado do julgamento.

Pena - Suspenséao de 01 (um) a 05 (cinco) anos.

Capitulo XXVIII

Da Clausula Compromissoéria

UML) - As Equipes que efetivarem suas inscricdes serdo consideradas conhecedoras das leis e regras de
Futebol, bem como deste regulamento e, assim, se submeterdo, sem reserva alguma, a todas as
consequéncias que deles possam emanar.

UM NN - As Equipes participantes da Competi¢do reconhecem a Justica Disciplinar da SEMEL como instancia
exclusiva para resolver as questdes envolvendo matérias de disciplina e competigdo, renunciando,
voluntariamente, ao uso de recursos a Justica Comum.

m - Em caso de acesso a Justica Comum, o Clube sera imediatamente excluido ou eliminado da Competicédo
e nao tera direito a participar, enquanto perdurar a demanda.

- As Equipes obrigam-se ainda a submeter-se ao Sistema de disputa, na forma que ficar estabelecido no
Regulamento Técnico.

- A inscricdo no Campeonato implica na anuéncia e irretratavel permissdo de uso do nome, imagem
e voz dos inscritos pela Diretoria Geral de Esportes e Lazer, para a transmiss&o, cobertura jornalistica e
divulgagdo do evento e das atividades da SEMEL, através de quaisquer veiculos de comunicagao, midias ou
modalidades existentes de exploragdo de imagem e som, publica ou privada.

- A inscrigdo de atletas é de inteira responsabilidade das equipes e o responsavel pela equipe, no
momento da entrega da Ficha de Inscricdo e Relagdo Nominal dos Atletas, automaticamente declara que
todos os atletas se encontram aptos a pratica de atividades fisicas e isenta a Secretaria Municipal de Esporte
e Lazer e a Prefeitura de Registro e os organizadores de qualquer responsabilidade por dano fisico ou material
decorrente da competigao.

- A Secretaria Municipal de Esporte e Lazer ndo se responsabilizara por acidentes ocorridos com
atletas antes, durante ou depois de quaisquer jogos e ou competicdes, cabendo as Equipes e seus respectivos
responsaveis as providéncias quanto as condigdes de aptidao fisica/clinica de cada atleta para a pratica da
respectiva modalidade, inclusive ndo assumira despesas de transportes, médicas e hospitalares que ocorrer
durante o evento, sendo de inteira responsabilidade das Equipes, porém, ndo medira esforgos para ameniza-
los.
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Capitulo XXIX

Disposi¢oes Gerais

JUMNE -Toda solicitagao referente a assuntos do Campeonato devera ser formalizada por oficio (em 02 vias)
mediante recibo.

- As informagdes verbais prestadas pela SEMEL nao terdo carater oficial.
YKL - E obrigatério o uso de caneleiras pelos Atletas.
MY, - A Comissao Técnica devera estar trajando: Calga ou bermudao, Camiseta, Meia e Ténis.

ML - Para efeito de reincidéncia o Atleta, dirigente ou membros da Comissao Técnica torna-se primario
apos 05 (cinco) anos do cumprimento da pena aplicada pela Comissao Disciplinar.

AN - Os arbitros, ndo poderao participar da Competicdo nos quais estao arbitrando.

P - Os casos omissos e de duvidas deste Regulamento Geral que vierem a surgir antes, durante ou
apos a Competicao, serao interpretados e resolvidos pela SEMEL e pela Comissao Disciplinar Desportiva.
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