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CAMPEONATO MUNICIPAL DE FUTEBOL AMADOR
12 DIVISAO - 2026
REGULAMENTO TECNICO

Este Regulamento Técnico reflete as definicbes aprovadas no Congresso Técnico da
competi¢ao realizado em 01/04/2026.

Capitulo |
DA FINALIDADE

Art. 1° — O presente Regulamento Técnico disciplina a forma de disputa, a estrutura das fases, os critérios de
classificacdo e demais aspectos operacionais da competi¢ao.

Art. 2° — Este Regulamento Técnico complementa o Regulamento Geral e o Regulamento Disciplinar da
competicdo, aplicando-se exclusivamente a edicdo correspondente do campeonato.

Art. 3° — Os Regulamentos da competicdo serdo interpretados de forma complementar e sistematica,
preservando a regularidade e a continuidade da competicao.

Capitulo Il
DAS EQUIPES PARTICIPANTES

Art. 4° — Participardo da competicdo as Equipes regularmente inscritas e homologadas pela Secretaria
Municipal de Esporte e Lazer — SEMEL, as quais serao distribuidas nos grupos da Primeira Fase conforme o
sistema de disputa definido neste Regulamento Técnico.

Capitulo Il
DO SISTEMA DE DISPUTA

Art. 5° — A competicao, com 12 (doze) participantes, sera realizada em 04 (quatro) fases, nas quais as Equipes
disputarao no minimo 05 (cinco) e no maximo 08 (oito) partidas.

Primeira Fase

GRUPO A GRUPO B
VIRA COPO FC NINGUEM BEBE F.C.
SERROTE F.C. S.C. INTERNACIONAL
ATLETICO ARAPONGAL FC UNIAO TAQUARUGU FC
BOLA SPORT F.C. ARIZONA FUTEBOL CLUBE
RB REGISTRO JM F.C.
UNIAO FABRIL FC NIHON F.C.
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Art. 6° — Os cabecas de chave dos Grupos A e B foram deflnldos com base na classificagcdo do Campeonato
Municipal de Futebol Amador da 12 Divisao de 2025, sendo as demais Equipes distribuidas por sorteio
realizado no Congresso Técnico.

Art. 7° — Na primeira fase os participantes de cada Grupo jogarao entre si em turno unico.

§1° — Classificar-se-ao para as quartas de final as 04 (quatro) Equipes com maior numero de pontos ganhos
em cada grupo, observados, se necessario, os critérios de desempate previstos neste Regulamento.

§2° — Ao término da primeira fase serdo rebaixadas a Segunda Divisdo da temporada subsequente as 02
(duas) Equipes de cada grupo que obtiverem o menor nimero de pontos ganhos em seus respectivos grupos,
observados, se necessario, os critérios de desempate previstos neste Regulamento.

Quartas de Final

Art. 8° — A Quartas de Final sera disputada pelas 08 (oito) Equipes classificadas na Primeira Fase, distribuidas
em 04 (quatro) confrontos eliminatérios em partida unica.

§1° — Classificar-se-ao para a semifinal as Equipes vencedoras de cada confronto.

§2° — Nas Quartas de Final, a Equipe com melhor campanha na Primeira Fase atuara como mandante.

QF1 QF2
1° Colocado do Grupo A 2° Colocado do Grupo A
4° Colocado do Grupo B 3° Colocado do Grupo B
QF3 QF4
1° Colocado do Grupo B 2° Colocado do Grupo B
4° Colocado do Grupo A 3° Colocado do Grupo A

§3° — Em caso de empate no tempo regulamentar, a decisdo serd definida por meio de cobrangas de
penalidades desde a marca do pénalti, nos termos do Art. 13 deste Regulamento.

Semifinal

Art. 9° — A Semifinal sera disputada pelas 04 (quatro) Equipes vencedoras da Quartas de Final, distribuidas
em 02 (dois) confrontos eliminatérios em partida unica.

§1° — Classificar-se-&o para a Final as Equipes vencedoras de cada confronto.

§2° — Em caso de empate no tempo regulamentar, a decisdo sera definida por meio de cobrangas de
penalidades desde a marca do pénalti, conforme as Regras do Jogo.

§3° — Nas partidas da Semifinal, 0 mando de campo cabera a Equipe que apresentar melhor campanha na
competicéo.
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SF1 SF2
Vencedor QF1 Vencedor QF3
Vencedor QF2 Vencedor QF4

Final

Disputa do Titulo

Art. 10 — A Final da competig¢ao sera disputada pelas 02 (duas) Equipes classificadas na Semifinal, em
partida unica.

§1° — Sagrar-se-a campea a Equipe vencedora da partida.

§2° — Em caso de empate no tempo regulamentar, a decisdo sera definida por meio de cobrangas de
penalidades desde a marca do pénalti, conforme as Regras do Jogo.

§3° — O mando de campo da partida final cabera a Equipe que apresentar melhor campanha na competi¢ao.

Final

Vencedor SF1

Vencedor SF2

Capitulo IV
DA PONTUACAO

Art. 11 — A pontuagao observara o disposto no Regulamento Geral, sendo que:

- Avitdria valera 03 (trés) pontos;
Il-  oempate 01 (um) ponto para cada Equipe; e
lll-  aderrota 00 (zero) ponto.

Capitulo V
DOS CRITERIOS DE DESEMPATE
Fase de Grupos

Art. 12 — Quando a competig¢ao for disputada em sistema de grupos, havendo empate em pontos entre duas
ou mais Equipes, serdo aplicados sucessivamente os seguintes critérios:

|- maior nimero de vitorias;
Il - maior saldo de gols;
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Il - maior numero de gols marcados;

IV - confronto direto, quando envolver apenas duas Equipes;
V- menor numero de cartdes vermelhos recebidos;
VI - menor numero de cartdes amarelos recebidos;
VII - sorteio publico na sede da Secretaria Municipal de Esporte e Lazer.

Paragrafo unico — Entende-se por melhor campanha o maior nimero de pontos ganhos acumulados pela
Equipe ao longo da competicéo, considerando exclusivamente os resultados obtidos no tempo regulamentar
das partidas, aplicando-se, em caso de igualdade, os critérios de desempate previstos neste artigo.

Decisao nas fases eliminatorias

Art. 13 — Nas fases eliminatdrias, havendo empate no tempo regulamentar, a decisao sera definida por meio
de cobrangas de penalidades desde a marca do pénalti, nos termos das Regras do Jogo da IFAB.

§1° — Seréo efetuadas 05 (cinco) cobrangas por cada Equipe, de forma alternada.

§2° — Persistindo o empate, as cobrangas continuardo alternadamente, por Atletas diferentes que tenham
participado da partida, até definicdo do vencedor.

Art. 14 — Para definicdo do mando de campo e da melhor campanha nas fases eliminatérias, sera considerada
a campanha acumulada pelas Equipes ao longo da competicao, restringindo-se a comparagéo as Equipes
classificadas para a respectiva fase, com base exclusivamente nos resultados obtidos no tempo regulamentar
das partidas.

Paragrafo unico — Persistindo empate na campanha, aplicar-se-do sucessivamente os critérios de desempate
previstos no Art. 12 deste Regulamento.

Capitulo VI

DAS PARTIDAS

Art. 15 — As partidas serdo disputadas de acordo com as Regras do Jogo estabelecidas pela International
Football Association Board — IFAB.

Art. 16 — As partidas terao duragéo de 90 (noventa) minutos, divididas em 02 (dois) tempos de 45 (quarenta e
cinco) minutos cada, com intervalo de 15 (quinze) minutos.

Art. 17 — Cada Equipe podera relacionar até:

I - 11 (onze) Atletas titulares;
Il - 11 (onze) Atletas reservas;
llI- 03 (trés) membros da Comisséo Técnica.

Art. 18 — O Atleta podera ser relacionado também como membro da Comissao Técnica, e vice-versa, desde
que esteja regularmente inscrito em ambas as fungbes e possua condi¢cdo de jogo valida.

§1° — O participante inscrito nas duas fungdes devera optar, antes do inicio do primeiro tempo, por qual fungdo
exercera na partida.

§2° — Sera permitida a mudanca de fungéo exclusivamente antes do inicio do segundo tempo, de Atleta para
membro da Comissao Técnica ou de membro da Comissao Técnica para Atleta, desde que a Equipe informe
previamente a arbitragem, para o devido registro em sumula antes do reinicio da partida.

§3° — O participante inscrito nas duas fungdes que for expulso na partida ndo podera alterar sua fungdo no
curso do jogo.
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§4° — O participante inscrito nas duas fungdes que for expulso, ou que incorrer em impedimento automatico
por acumulo de cartdes amarelos, cumprira a suspensao na partida subsequente, ficando vedada sua atuagao
em qualquer das fungoes.

§5° — A atuacao em desconformidade com este artigo caracterizara infragao regulamentar, sujeitando a Equipe
as sancgoes previstas no Regulamento Geral e no Regulamento Disciplinar.

§6° — A atuacdo em uma das fungbes ndo afasta a observancia dos limites quantitativos de Atletas
relacionados, membros da Comisséo Técnica e ocupac¢ao do banco de reservas previstos neste Regulamento.

Art. 19 — Cada Equipe podera realizar até 08 (oito) substituicées por partida, respeitado o maximo de 03 (trés)
atos de substituigdo durante o tempo regulamentar.

§1° — Substituicdes realizadas no intervalo ndo serdo computadas como ato de substituicdo.

§2° — Considera-se ato de substituicdo cada interrupgdo do jogo destinada a realizagdo de uma ou mais
substituicdes por uma mesma Equipe.

§3° — O Atleta substituido ndo podera retornar a partida.

§4° — A realizagdo de substituicdes em desacordo com este artigo caracterizara infragdo regulamentar,
sujeitando a Equipe as sangdes previstas no Regulamento Geral e no Regulamento Disciplinar.

Capitulo VIl
DA CONDICAO DE JOGO

Art. 20 — Somente poderao participar da primeira rodada da competi¢gdo os Atletas e membros da Comissao
Técnica devidamente inscritos no sistema “on-line”, com documentacdo entregue, cadastro realizado e
validacao concluida até 10 de abril de 2026, as 17:00h.

§1° — A documentacao exigida para inscricado e habilitagao dos Atletas observara o disposto no Regulamento
Geral da competigéao, inclusive quanto a comprovagao do domicilio eleitoral no Municipio de Registro.

§2° — Para fins de comprovacao do domicilio eleitoral, o Atleta maior de 18 (dezoito) anos devera apresentar,
no ato de sua inscrigdo, inclusive nas hipéteses de inscrigdo posterior, complementag¢ao ou substituicdo, copia
legivel do Titulo de Eleitor ou documento eleitoral oficial equivalente, sem prejuizo dos demais documentos
exigidos no Regulamento Geral e em atos complementares da SEMEL.

§3° — Nas hipdteses especiais previstas no Regulamento Geral, inclusive quanto ao Atleta menor de 18
(dezoito) anos e ao Atleta que completar 18 (dezoito) anos no ano da competigédo, aplicar-se-do as regras
especificas ali previstas.

§4° — A auséncia de entrega da documentagdo completa, ou sua ndo validacdo pela organizacdo da
competicdo, impedira a aquisi¢cado de condi¢céo de jogo para a rodada correspondente.

Art. 21 — Somente estarao aptos a participar das partidas os Atletas e membros da Comissao Técnica que:

| - tenham sido inscritos no sistema “on-line”;
II-  tenham entregue a documentacao exigida;
I - possuam condi¢ao de jogo valida;
IV - tenham observado os prazos previstos neste Regulamento Técnico e no Regulamento Geral da
competicao;
V- nao estejam suspensos ou impedidos por decisdo administrativa ou disciplinar.
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Paragrafo unico — Compete as Equipes acompanhar e conferir a situagdo de seus inscritos.

Art. 22 - Para fins de participagdo nas partidas, aplicam-se as disposi¢cdes do Regulamento Geral quanto a
identificagcao dos participantes.

Art. 23 - Serao permitidos registros adicionais, complementag¢des e substituigbes para as rodadas
subsequentes até o dia 17 de junho de 2026, as 17h00, observadas as exigéncias documentais
previstas neste Regulamento.

§1° — Para partidas realizadas aos finais de semana, somente estardo aptos a participar os Atletas e
membros da Comissao Técnica inscritos até as 17h00 da quarta-feira imediatamente anterior a rodada,
com documentagao integralmente entregue e validada até esse mesmo prazo.

§2° — Para partidas realizadas em feriados, somente estardo aptos a participar os Atletas e membros
da Comissao Técnica inscritos até as 17h00 do penultimo dia util anterior a partida, com documentagao
integralmente entregue e validada até esse mesmo prazo.

§3° — Caso qualquer dos prazos previstos nos §§1° e 2° recaia em feriado, o prazo sera
automaticamente antecipado para o pentltimo dia util anterior, e assim sucessivamente.

§4° — As inscrigdes, complementagdes ou substituicoes realizadas fora dos prazos estabelecidos neste
artigo, ou desacompanhadas da documentagao exigida, ndo habilitardo o Atleta ou membro da
Comissdo Técnica para a rodada correspondente, produzindo efeitos apenas para as rodadas
subsequentes, apds regularizacao e validagao.

Art. 24 — A substituicdo de Atletas que ainda n&do tenham participado de partidas na competigdo e de membros
da Comissdo Técnica podera ser solicitada pela Equipe, observados os procedimentos e prazos
regulamentares.

§1° — Para a realizagdo da substituicdo, o Representante Legal da Equipe devera solicitar previamente a
exclusao do Atleta ou membro da Comissao Técnica da Relagdo Nominal da Equipe, por meio do Sistema on-
line, na area denominada “Solicitagdes”, informando obrigatoriamente:

| - nome completo do participante a ser excluido;
Il - numero do RG;
Il - numero do CPF.

§2° — Apds a solicitacéo, a exclusdo somente produzira efeitos apds a analise e confirmacgéo pela organizacao
da competicao.

§3° — Confirmada a exclusado, o Representante Legal da Equipe podera realizar a inscrigdo do novo Atleta ou
membro da Comissao Técnica no sistema, mediante apresentacdo da documentacao exigida no Regulamento
Geral, neste Regulamento Técnico e em atos complementares da SEMEL.

§4° — As substituicdes e novas inscricbes somente produzirdo efeitos para fins de condicao de jogo apés o
cumprimento integral das exigéncias documentais e a observancia dos prazos previstos neste Regulamento
Técnico.

§5° — O Atleta que ja tenha participado de partida por uma Equipe na competicdo ndo podera ser inscrito ou
substituido por outra Equipe na mesma edi¢gao do campeonato.
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Art. 25 — A substituicdo de Atleta em razdo de lesdo observara as disposi¢des do Regulamento Geral da
competigao.

Capitulo VI
DAS SANCOES DESPORTIVAS

Art. 26 — Ao término da Primeira Fase, os cartdes amarelos serdao zerados, exceto quando o terceiro cartao
da série tiver sido recebido na ultima partida da fase, hipétese em que a suspensao automatica devera ser
cumprida.

Paragrafo unico — O zeramento referido neste artigo restringe-se aos cartdes amarelos, ndo se aplicando as
suspensdes automaticas ja caracterizadas, aos cartdes vermelhos nem as penalidades impostas pela
Comisséo Disciplinar Desportiva — CDD.

Art. 27 — O Atleta ou membro da Comissao Técnica advertido a cada série de 03 (trés) cartdes amarelos ficara
automaticamente impedido de participar da partida subsequente da competigéo.

Paragrafo unico — Os cartdes amarelos aplicados observarao os seguintes critérios:

a) quando um Atleta ou membro da Comissdo Técnica for advertido com 01 (um) cartdo amarelo e,
posteriormente, for expulso com a exibi¢ao direta de cartdo vermelho na mesma partida, aquele cartao
amarelo inicial permanecera em vigor para o cdmputo da série de 03 (trés) cartdes amarelos que
implicara impedimento automatico;

b) quando o cartdo amarelo precedente a exibicao direta do cartdo vermelho for o terceiro da série, o
Atleta ou membro da Comiss&o Técnica sera sancionado com 02 (dois) impedimentos automaticos,
sendo o primeiro pelo recebimento do cartao vermelho e o segundo pela sequéncia de 03 (trés) cartbes
amarelos;

c) quando um Atleta ou membro da Comissao Técnica receber 01 (um) cartao amarelo e, posteriormente,
receber o segundo cartdo amarelo na mesma partida, com a consequente exibicdo do cartdo
vermelho, tais cartdes amarelos nédo seréo considerados para o codmputo da série de 03 (trés) cartdes
amarelos que gera impedimento automatico.

Art. 28 — O Atleta ou membro da Comisséo Técnica expulso ficara automaticamente impedido de participar
da partida subsequente da competicdo, sem prejuizo de eventual punicéo disciplinar.

Art. 29 — Aplicam-se aos impedimentos automaticos previstos nos arts. 27 e 28 as disposi¢oes
complementares deste Regulamento Técnico, especialmente quanto ao cumprimento da suspenséo, a
contagem dos cartdes e as hipoteses de partida suspensa, adiada ou retomada.

| - ndo sera considerada como partida subsequente a complementacdo de partida suspensa,
devendo o impedimento ser cumprido na partida integral subsequente que a Equipe disputar;

Il - se a partida subsequente for adiada, o cumprimento ocorrera na partida imediatamente posterior;

Il - se a partida subsequente for decidida por W.O., o impedimento automatico sera considerado
cumprido;

IV - encerrada a competicdo, os impedimentos automaticos serdo considerados cumpridos, sem
prejuizo de eventual punicdo aplicada em julgamento posterior pela Comissao Disciplinar
Desportiva — CDD., observada a forma de cumprimento fixada na respectiva decisao.

Capitulo IX
DA ARBITRAGEM

Art. 30 — A arbitragem e a anotagéo das partidas da competi¢ado ficardo a cargo de empresa regularmente
contratada pela Secretaria Municipal de Esporte e Lazer — SEMEL.
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Art. 31 — A escolha, designacgéo e escala dos arbitros, aSS|stentes e anotadores serédo de responsabilidade
exclusiva da empresa contratada, ndo cabendo as Equipes qualquer direito de veto, salvo nas hipoteses
expressamente previstas na legislagao aplicavel.

Art. 32 — As decisbes da arbitragem relativas a interpretacdo e aplicagdo das Regras do Jogo sao definitivas,
nos termos das normas estabelecidas pela IFAB.

Capitulo X
DA PARADA PARA HIDRATACAO

Art. 33 — A arbitragem, a seu critério, podera realizar até 02 (duas) paradas técnicas para hidratacdo, com
duracao de até 02 (dois) minutos cada, sendo uma em cada tempo de jogo, aproximadamente aos 22 (vinte e
dois) minutos do primeiro tempo e aos 67 (sessenta e sete) minutos do segundo tempo.

§1° — A paralisagao sera controlada pela Equipe de arbitragem, que indicara o momento da paralisagdo e o
reinicio da partida apos o tempo regulamentar da parada.
§2° — O tempo utilizado na parada sera acrescido a duragao do respectivo periodo de jogo.

§3° — A medida tem carater preventivo e visa resguardar a saude, a seguranca e o desempenho dos Atletas.

Capitulo XI
DA DESISTENCIA, ABANDONO OU EXCLUSAO DA COMPETICAO

Art. 34 — A Equipe que desistir de disputar a competicdo apés a publicacdo da tabela e do Regulamento
Técnico, abandonar a competicdo ou for punida com eliminagdo ou exclusdo pela Comissdo Disciplinar
Desportiva — CDD sera rebaixada e disputara a diviséo inferior na temporada subsequente, sem prejuizo de
outras sangdes aplicaveis.

§1° — Quando uma Equipe abandonar, for excluida ou eliminada da competicdo apds o seu inicio, as partidas
ja disputadas serdo consideradas validas e as ainda n&o realizadas serdo decididas por W.O. em favor das
Equipes adversarias, sem prejuizo das demais penalidades aplicaveis.

§2° — Ocorrendo abandono, exclusdo ou eliminagdo em fase de carater eliminatério, a Equipe sera
desclassificada da competicao e a Equipe adversaria avangara para a fase seguinte, sem prejuizo das demais
penalidades aplicaveis.

Capitulo XII
DA PREMIACAO

Art. 35 — A premiagao observara as disposi¢des previstas no Capitulo XVIlI do Regulamento Geral.

Capitulo XIlI
DAS DISPOSICOES FINAIS

Art. 36 — Toda solicitacao referente a assuntos da competicdo devera ser formalizada por oficio protocolado
junto a Secretaria Municipal de Esporte e Lazer — SEMEL.

Paragrafo unico - As informagdes verbais prestadas pela SEMEL n&o terao carater oficial.
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Art. 37 — Os casos omissos e as duvidas de mterpretagao serdo resolwdos pela Secretaria Municipal de

Esporte e Lazer — SEMEL, observadas as disposi¢cdes do Regulamento Geral, do Regulamento Disciplinar, os
principios da legalidade, da impessoalidade e da isonomia desportiva.

ESPORTE E LAZER

Art. 38 — Este Regulamento entra em vigor na data de sua publicagao oficial.



