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ANEXO |
DAS ADAPTACOES TECNICAS POR CATEGORIA
CAMPEONATO MUNICIPAL DE FUTSAL DE BASE — 2026

CAPITULO | — DISPOSIGOES GERAIS

Art. 1° — Aplicam-se as Leis do Jogo de Futsal adotadas pela CBFS, ressalvadas as adaptagbes técnicas,
pedagogicas e formativas previstas neste Anexo.

Paragrafo unico — Nos pontos ndo expressamente adaptados, prevalecem as Leis do Jogo de Futsal.

Art. 2° — As adaptacgbes séo derivadas do Guia de Ajustes e Adaptagdes nas Regras 2026 da FPFS e foram
incorporadas as categorias municipais expressamente indicadas, conforme a equivaléncia etaria e a opgao
técnica da SEMEL.

CAPITULO Il - ADAPTAGOES DE JOGO

Art. 3° — Conforme Comunicado Oficial da FPFS, seréao feitas adaptagdes das regras que seréo aplicadas nas
categorias como segue abaixo:

1- BOLA DE SAIDA - Regra 8

Todos os jogadores, exceto o jogador que faz a reposi¢do de bola, devem estar na sua meia quadra
de jogo. A bola esta em jogo no momento em que é chutada e se move claramente para qualquer
parte da quadra. Sera possivel marcar um gol direto na equipe adversaria com um tiro de inicio ou
reinicio de jogo. Aplicado nas categorias de base e adultos.

Nas categorias (Sub 09 e Sub 11) fica mantido o ajuste realizado neste lance, ndo sendo valido o gol
de chute direto a meta adversaria no inicio ou reinicio de jogo, mesmo que a bola toque no goleiro ou
jogador adversario. Caso acontega o tento resultante de bola de saida irregular, o reinicio de jogo dar-
se-a com um arremesso de meta a favor da equipe adversaria.

2- ARREMESSO DE META — Regra 16

Nas categorias (Sub 09, Sub 11 e Sub 13), o goleiro ao efetuar um arremesso de meta langando a
bola ao setor de ataque, ndo podera ultrapassar a linha central da quadra pelo alto, devendo a bola
tocar o solo da sua meia quadra ou em algum atleta da sua equipe ou do adversario. Contra a equipe
infratora sera marcado um tiro livre indireto sobre a linha central da quadra no local onde a bola passou.

A bola estara em jogo no momento em que for langada ou jogada pelo goleiro e se mova claramente,
nao precisando sair da area de meta.

Nas categorias (Sub 09 e Sub 11) o arremesso de meta recebera os seguintes ajustes e adaptacoes:

a) Marcacao da Equipes Adversaria: Os jogadores da equipe adversaria deverao estar
posicionados atras da linha de 10m, podendo avangar apés a bola entrar em jogo. Se os jogadores
da equipe adversaria invadirem o espago antes do arremesso, 0 mesmo devera ser repetido.

b) Langcamento do Goleiro: Liberado o langamento do goleiro ao setor de ataque. O goleiro sera o

Unico jogador que tera a prerrogativa de langar a bola diretamente ao setor de ataque, desde que
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sera marcado um tiro livre indireto contra a equipe infratora sobre a linha central da quadra no
local onde a bola passou.

c) Transferéncia da bola ao setor de ataque: Apds o arremesso de meta pelo goleiro em seu setor
defensivo, a bola ndo podera ser transferida ao setor de ataque no segundo toque, somente do
terceiro toque em diante.

d) Transferéncia da bola ao setor de ataque de dentro da area de meta: Apds o arremesso de
meta, a bola ndo podera ser transferida do interior da area de meta ao setor de ataque e
ultrapassar a linha central da quadra pelo alto. Contra a equipe infratora sera marcado um tiro livre
indireto sobre a linha central da quadra no local onde a bola passou.

3- ARREMESSO E AGAO DO GOLEIRO - Regra 16

Nas categorias (Sub 09, Sub 11 e Sub 13): O(A) goleiro(a), apds praticar uma defesa para repor a
bola em jogo chutando-a de fora da sua area de meta, devera fazé-lo de modo que a bola, antes de
ser chutada e atinja a quadra adversaria pelo alto, esteja apoiada e/ou rolando no solo. Os chutes de
“bate pronto” ou de “bola pingada” no solo, quando ocorrerem, a bola ndo podera ultrapassar a linha
central da quadra pelo alto. Esta infragdo sera punida com um tiro livre indireto colocando-se a bola
sobre a linha central no local onde ela passou.

4- DEVOLUGAO DE BOLA AO GOLERO - Regra 12

Nas categorias (Sub 09 e Sub 11), apbs a reposigdo de bola com as maos (no arremesso de meta ou
com bola em jogo), sera permitido uma devolugido de bola ao goleiro, posicionado em sua meia
quadra até a linha de 10m, mesmo que a bola nédo tenha ainda ultrapassado a linha central da quadra
ou mesmo que ainda nao tenha tocado em jogador adversario. O goleiro, por sua vez, devera jogar
com 0s pés, ndo podendo usar as maos mesmo quando dentro da sua area de meta e tera até 4
segundos de posse de bola. Caso o goleiro ultrapasse a linha de 10m e toque na bola, exceda o tempo
limite de posse de bola ou, estando dentro da sua area de meta, efetuar um chute pelo alto fazendo a
bola ultrapassar a linha central da quadra, contra sua equipe sera marcado um tiro livre indireto,
colocando-se a bola no local onde 0 mesmo cometeu a irregularidade. Se o goleiro cometer a infragao
dentro da area de meta a bola sera colocada sobre a linha da area no local mais préximo da infragéo.

5- TIRO LATERAL — Regra 15

A FIFA determinou que para se executar a cobranga de tiro lateral a bola devera estar imével e
colocada em cima da linha lateral.

Nas categorias (Sub 09 e Sub 11) a FPFS delibera que permanecerao as regras ja utilizadas, podendo
a bola ser colocada fora da quadra na distancia de até 20 cm da linha lateral.

Sera permitido que o jogador pise dentro da quadra na cobranga do Tiro Lateral.

Se um jogador executar o tiro lateral contra a meta adverséria, o tento s6 seré valido apds ter havido,
obrigatoriamente, trés toques na bola executados por jogadores da mesma equipe. Se penetrar no gol
diretamente ou ter ocorrido apenas o segundo ou ainda o terceiro toque ocorrer ao atingir ou ser dado
pelo jogador adversario, o gol ndo sera valido, sendo reiniciado o jogo com arremesso de meta em
favor da equipe adversaria.

6- DESCLASSIFICAGAO DE JOGADOR DA PARTIDA — Regra 12

Nas categorias (Sub 09 e Sub 11), sera introduzida a desclassificagao do jogador da partida nos
casos em que ele comete uma infragcdo e ja possuia um cartdo amarelo e/ou comete uma infragdo
moderadamente grave. Neste caso, o arbitro fara o gesto de substituicdo, girando um braco sobre o
outro, indicando que o jogador sera excluido da partida podendo ser substituido por outro atleta.
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As Infragbes punidas com o cartdo vermelho direto continuardo sendo aplicadas conforme a Regra
Nacional.

7- PARTICIPAGAO DE MENINAS NAS CATEGORIAS DE INICIAGAO

Nas categorias de Iniciagdo (Sub 09 e Sub 11), desde o0 ano de 2021 foi permitido o registro e a
inclusdo de meninas, tendo em vista as pesquisas e estudos cientificos sobre crescimento e
desenvolvimento infantil que apontam n&o haver diferengas significativas entre meninos € meninas
entre 0 e 10 anos de idade relacionadas a estatura, peso, proporcionalidade corporal, composi¢cao
corporal (tecidos 6sseo, muscular e adiposo) e, consequentemente, em caso de oportunidade,
instrucdo e encorajamento equivalentes, tenderdo a apresentar valores semelhantes de forga,
poténcia, velocidade, resisténcia, bem como habilidades motoras compativeis ao jogo de Futsal.

Com este ajuste as categorias de Iniciacdao (Sub 09 e Sub 11) passam a ser mistas.
8- CAMISA DO “GOLEIRO-LINHA”

Nas categorias de Iniciacdo e Base, a camisa do “Goleiro-Linha” podera ser diferente da camisa do
goleiro da equipe, porém, para nao causar confusao, devera ter cores e tons diferentes da sua equipe
e da equipe adversaria. O arbitro, no caso de necessidade, solicitara a troca.
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